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CAPITULO 1

INTRODUCCION

Hoy en dia, nuestro planeta y la poblacion que habita en €l se enfrentan a retos globales de
caracter excepcional: el cambio climatico, la pobreza y hambruna, la falta de educacion de
calidad, las desigualdades de género, la falta de hogar, y muchos mas. A pesar de que estamos
informados, principalmente a través de los medios de comunicacion, atin sabemos bien poco de la
magnitud de éstos, y mucho menos como solucionarlos.

A través del compromiso y la esperanza, vamos avanzando hacia un mundo en el que la posible
resolucion creativa de dichos problemas es cada vez més valorada. La Agenda 2030 se ha
encargado de ofrecer una hoja de ruta a través de los Objetivos de Desarrollo Sostenible de
Naciones Unidas, gracias a ellos mucha gente se ha involucrado en identificar areas en fias que
se garanticen mejores estdndares de vida. Muchas de estas personas se estan realmente dando
cuenta de la magnitud de dichos retos, creyendo en la nocion de iun mundo mas unidos, y
planteandose preguntas que nos puedan llevar a promover ciertos cambios para mejor.

Pero ;como afrontamos dichos retos? Para nosotros, como grupo de educadores globales
comprometidos, planteamos la educacion como solucion a dichas vicisitudes.

En 2018, en asociacion con el Instituto Jane Goodall, dicho grupo de educadores se organizé con
el fin de promover cambios para bien en las vidas de cientos de miles de estudiantes de todo el
mundo. De esta manera, pretendemos crear una nueva forma de crear impacto a través de vias de
aprendizaje que permitan a los alumnos poder experimentar su propio aprendizaje, fisica e
intelectualmente.

Las Escuelas-Laboratorio de Innovacion ofrecen las mejores practicas en los campos de la
pedagogia, tecnologia, asi como espacios de aprendizaje adecuados, con el fin de ofrecer a los
estudiantes posibilidades de ser protagonistas de su propio aprendizaje a traavés del impacto
positivo que éstos puedan crear en el mundo que les rodea, desde el nivel local hasta el global. De
esta menra, cada estudiante ve que su aportacion es tan valida y necesaria como puedan ser otras,
todo esto a través de un proceso de guia facilitado por un educador, que, durante un periodo de
diez meses, busca promover dicha experiencia de aprendizaje a través de los Objetivos de
Desarrollo Sostenible con el foco puesto en las habilidades relativas a la investigacion,
innovacion, fomento del pensamiento critico, e iniciativa empresarial.

El libro de los ODS ofrece un curriculo educativo guiado por un equipo global de instructores
con contrastados perfiles en el disefo de clases, liderazgo educativo, investigacion educativa y un
trabajo comprometido con las areas de bienestar social, ciencias, artes, tecnologia y el
conocimiento en base a la propia practica educativa.

Las Escuelas Laboratorio de Innovacion, el libro de los ODS, asi como profesores y estudiantes
comprometidos para tomar partido, ofrecen un maridaje perfecto en aras a un futuro sostenible y
esperanzador.

Comencemos.
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Si quieres saber mas sobre las Escuelas-Laboratorio de Innovacion visita
www.innovationsdglab.com y siguenos en twitter en (@WSDGLabSchools.
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CAPITULO 2

LOS ODS (OBJETIVOS DE DESARROLLO SOSTENIBLE)
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En 2015, y bajo el titulo Transfomar nuestro mundo: La Agenda 2030 para el Desarrollo
Sostenible, un plan de accion fue puesto en marcha con el fin de ofrecer soluciones a los mas
complejos problemas a los que nos enfrentamos como ciudadanos globales.

Esta agenda es un plan de accion para las personas, el planeta y la prosperidad. Con esta idea
en mente recogida en la primera linea del predmbulo de la agenda (http://bit.ly/2I9ExII), no solo
enmarcada como una hoja de ruta adecuada en el camino hacia el éxito, sino también ofreciendo
esperanza con el fin de embarcar a la ciudadania mundial con el fin de preservar y proteger
nuestro futuro.

Con este plan de accion propuesto desde Naciones Unidas, 17 iniciativas, conocidas como los
Objetivos de Desarrollo Sostenible de Naciones Unidas (ODS), fueron puestas en liza. Cada
objetivo, comprendiendo desde la erradicacion de la pobreza (objetivo n° 1), reduccion de las
desigualdades (ODS n° 10) y accion pro el clima (numero 13), entre otras, se ofrece un marco de
accion politico abarcable tanto por los estados como por los propios ciudadanos con el fin de
tomar partido por dichos objetivos de aqui a 2030.
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Los ODS promueven asimismo 169 metas en torno a las tres dimensiones del desarrollo
sostenible: econdmica, social y medioambiental. Dichos indicadores, seglin la propia Agenda
2030, estan ligados unos a otros y son indivisibles. Asimismo, se recogen un total de 230
indicadores, los cuales nos guiaran en aras al seguimiento y cumplimiento de los ODS.

Todos estos objetivos son responsabilidad, en un primer momento, de los propios ciudadanos
como agentes globales de cambio. Visto que, por ejemplo, en la educacion, tenemos un objetivo
especialmente referido a ella en el ODS n° 4. Educacion de Calidad, hace directamente participes
a los propios profesores y alumnos de promover dicho cambio a través de la consecucion de los
17 objetivos de aqui a 2030. Los 17 ODS con sus descripciones, metas e indicadores se
mencionan en la siguiente seccion. Para acceder a mas informacion, visite
https://www.un.org/sustainabledevelopment/es/objetivos-de-desarrollo-sostenible/

Los ODS y sus metas

Objetivo n° 1: Fin de la pobreza

Poner fin a la pobreza en todas sus formas en todo el
NO mundo.
POVERTY Metas del objetivo n° 1

1.1 Para 2030, erradicar la pobreza extrema para todas las
P o o °® personas en el mundo, actualmente medida por un ingreso por
persona inferior a 1,25 dolares de los Estados Unidos al dia.
@ [ )

M ?’l\w 1.2 Para 2030, reducir al menos a la mitad la proporcion de

hombres, mujeres y nifios de todas las edades que viven en la

pobreza en todas sus dimensiones con arreglo a las definiciones

nacionales

1.3 Poner en practica a nivel nacional sistemas y medidas

apropiadas de proteccion social para todos, incluidos niveles minimos, y, para 2030, lograr una
amplia cobertura de los pobres y los vulnerables

1.4 Para 2030, garantizar que todos los hombres y mujeres, en particular los pobres y los
vulnerables, tengan los mismos derechos a los recursos econémicos, asi como acceso a los
servicios basicos, la propiedad y el control de las tierras y otros bienes, la herencia, los recursos
naturales, las nuevas tecnologias apropiadas y los servicios financieros, incluida la
microfinanciacién

1.5 Para 2030, fomentar la resiliencia de los pobres y las personas que se encuentran en
situaciones vulnerables y reducir su exposicion y vulnerabilidad a los fenomenos extremos
relacionados con el clima y otras crisis y desastres econdmicos, sociales y ambientales

l.a Garantizar una movilizacidon importante de recursos procedentes de diversas fuentes, incluso
mediante la mejora de la cooperacion para el desarrollo, a fin de proporcionar medios suficientes
y previsibles a los paises en desarrollo, en particular los paises menos adelantados, para poner en
practica programas y politicas encaminados a poner fin a la pobreza en todas sus dimensiones
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1.b Crear marcos normativos sélidos en los planos nacional, regional e internacional, sobre la
base de estrategias de desarrollo en favor de los pobres que tengan en cuenta las cuestiones de
género, a fin de apoyar la inversion acelerada en medidas para erradicar la pobreza.

Objetivo n° 2: Hambre cero

Objetivo 2: Poner fin al hambre, lograr la seguridad
alimentaria y la mejora de la nutricién y promover la
agricultura sostenible

2.1 Para 2030, poner fin al hambre y asegurar el acceso de
todas las personas, en particular los pobres y las personas en
situaciones vulnerables, incluidos los lactantes, a una
alimentacion sana, nutritiva y suficiente durante todo el afio

2.2 Para 2030, poner fin a todas las formas de malnutricion,

incluso logrando, a mas tardar en 2025, las metas convenidas

internacionalmente sobre el retraso del crecimiento y la
emaciacion de los nifios menores de 5 afos, y abordar las necesidades de nutricion de las
adolescentes, las mujeres embarazadas y lactantes y las personas de edad

2.3 Para 2030, duplicar la productividad agricola y los ingresos de los productores de alimentos
en pequefia escala, en particular las mujeres, los pueblos indigenas, los agricultores familiares, los
pastores y los pescadores, entre otras cosas mediante un acceso seguro y equitativo a las tierras, a
otros recursos de produccion e insumos, conocimientos, servicios financieros, mercados y
oportunidades para la generacion de valor afiadido y empleos no agricolas

2.4 Para 2030, asegurar la sostenibilidad de los sistemas de produccion de alimentos y aplicar
practicas agricolas resilientes que aumenten la productividad y la produccion, contribuyan al
mantenimiento de los ecosistemas, fortalezcan la capacidad de adaptacion al cambio climatico,
los fendémenos meteoroldgicos extremos, las sequias, las inundaciones y otros desastres, y
mejoren progresivamente la calidad del suelo y la tierra

2.5 Para 2020, mantener la diversidad genética de las semillas, las plantas cultivadas y los
animales de granja y domesticados y sus especies silvestres conexas, entre otras cosas mediante
una buena gestion y diversificacion de los bancos de semillas y plantas a nivel nacional, regional
e internacional, y promover el acceso a los beneficios que se deriven de la utilizacion de los
recursos genéticos y los conocimientos tradicionales y su distribucion justa y equitativa, como se
ha convenido internacionalmente

2.a Aumentar las inversiones, incluso mediante una mayor cooperacion internacional, en la
infraestructura rural, la investigacion agricola y los servicios de extension, el desarrollo
tecnologico y los bancos de genes de plantas y ganado a fin de mejorar la capacidad de
produccion agricola en los paises en desarrollo, en particular en los paises menos adelantados

2.b Corregir y prevenir las restricciones y distorsiones comerciales en los mercados
agropecuarios mundiales, entre otras cosas mediante la eliminacion paralela de todas las formas
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de subvenciones a las exportaciones agricolas y todas las medidas de exportacion con efectos
equivalentes, de conformidad con el mandato de la Ronda de Doha para el Desarrollo

2.c Adoptar medidas para asegurar el buen funcionamiento de los mercados de productos basicos
alimentarios y sus derivados y facilitar el acceso oportuno a informacion sobre los mercados, en
particular sobre las reservas de alimentos, a fin de ayudar a limitar la extrema volatilidad de los
precios de los alimentos.

Objetivo n° 3: Salud y bienestar
00D HEALTH Objetivo 3: Garantizar una vida sana y promover el bienestar
para todos en todas las edades

AND WELL-BEING

3.1 Para 2030, reducir la tasa mundial de mortalidad materna a
menos de 70 por cada 100.000 nacidos vivos

3.2 Para 2030, poner fin a las muertes evitables de recién
' nacidos y de niflos menores de 5 afios, logrando que todos los
paises intenten reducir la mortalidad neonatal al menos hasta 12
por cada 1.000 nacidos vivos, y la mortalidad de nifios menores
de 5 afios al menos hasta 25 por cada 1.000 nacidos vivos

3.3 Para 2030, poner fin a las epidemias del SIDA, la tuberculosis, la malaria y las enfermedades
tropicales desatendidas y combatir la hepatitis, las enfermedades transmitidas por el agua y otras
enfermedades transmisibles

3.4 Para 2030, reducir en un tercio la mortalidad prematura por enfermedades no transmisibles
mediante la prevencion y el tratamiento y promover la salud mental y el bienestar

3.5 Fortalecer la prevencion y el tratamiento del abuso de sustancias adictivas, incluido el uso
indebido de estupefacientes y el consumo nocivo de alcohol

3.6 Para 2020, reducir a la mitad el nimero de muertes y lesiones causadas por accidentes de
trafico en el mundo

3.7 Para 2030, garantizar el acceso universal a los servicios de salud sexual y reproductiva,
incluidos los de planificacion de la familia, informacion y educacion, y la integracion de la salud
reproductiva en las estrategias y los programas nacionales

3.8 Lograr la cobertura sanitaria universal, en particular la proteccion contra los riesgos
financieros, el acceso a servicios de salud esenciales de calidad y el acceso a medicamentos y

vacunas seguros, eficaces, asequibles y de calidad para todos

3.9 Para 2030, reducir sustancialmente el nimero de muertes y enfermedades producidas por
productos quimicos peligrosos y la contaminacion del aire, el agua y el suelo
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3.a Fortalecer la aplicacion del Convenio Marco de la Organizaciéon Mundial de la Salud para el
Control del Tabaco en todos los paises, segin proceda

3.b Apoyar las actividades de investigacion y desarrollo de vacunas y medicamentos para las
enfermedades transmisibles y no transmisibles que afectan primordialmente a los paises en
desarrollo y facilitar el acceso a medicamentos y vacunas esenciales asequibles de conformidad
con la Declaracion de Doha relativa al Acuerdo sobre los ADPIC y la Salud Publica, en la que se
afirma el derecho de los paises en desarrollo a utilizar al méximo las disposiciones del Acuerdo
sobre los Aspectos de los Derechos de Propiedad Intelectual Relacionados con el Comercio en lo
relativo a la flexibilidad para proteger la salud publica y, en particular, proporcionar acceso a los
medicamentos para todos

3.c Aumentar sustancialmente la financiacion de la salud y la contratacion, el desarrollo, la
capacitacion y la retencion del personal sanitario en los paises en desarrollo, especialmente en los
paises menos adelantados y los pequefnios Estados insulares en desarrollo.

3.d Reforzar la capacidad de todos los paises, en particular los paises en desarrollo, en materia de
alerta temprana, reduccion de riesgos y gestion de los riesgos para la salud nacional y mundial

Objetivo n° 4: Educacion de Calidad
QU ALITY Objetivo 4: Garantizar una educacidn inclusiva, equitativa y de
calidad y promover oportunidades de aprendizaje durante toda la

EDUCATION vida para todos

4.1 De aqui a 2030, asegurar que todas las nifias y todos los nifios
terminen la ensefianza primaria y secundaria, que ha de ser gratuita,
equitativa y de calidad y producir resultados de aprendizaje
pertinentes y efectivos

4.2 De aqui a 2030, asegurar que todas las nifias y todos los nifios
tengan acceso a servicios de atencion y desarrollo en la primera
infancia y educacion preescolar de calidad, a fin de que estén
preparados para la ensefianza primaria

4.3 De aqui a 2030, asegurar el acceso igualitario de todos los hombres y las mujeres a una
formacidn técnica, profesional y superior de calidad, incluida la ensefianza universitaria

4.4 De aqui a 2030, aumentar considerablemente el nimero de jovenes y adultos que tienen las
competencias necesarias, en particular técnicas y profesionales, para acceder al empleo, el trabajo
decente y el emprendimiento

4.5 De aqui a 2030, eliminar las disparidades de género en la educacion y asegurar el acceso
igualitario a todos los niveles de la ensefianza y la formacion profesional para las personas
vulnerables, incluidas las personas con discapacidad, los pueblos indigenas y los nifios en
situaciones de vulnerabilidad

4.6 De aqui a 2030, asegurar que todos los jévenes y una proporcion considerable de los adultos,
tanto hombres como mujeres, estén alfabetizados y tengan nociones elementales de aritmética
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4.7 De aqui a 2030, asegurar que todos los alumnos adquieran los conocimientos tedricos y
practicos necesarios para promover el desarrollo sostenible, entre otras cosas mediante la
educacion para el desarrollo sostenible y los estilos de vida sostenibles, los derechos humanos, la
igualdad de género, la promocion de una cultura de paz y no violencia, la ciudadania mundial y la
valoracion de la diversidad cultural y la contribucion de la cultura al desarrollo sostenible

4.a Construir y adecuar instalaciones educativas que tengan en cuenta las necesidades de los
nifios y las personas con discapacidad y las diferencias de género, y que ofrezcan entornos de
aprendizaje seguros, no violentos, inclusivos y eficaces para todos

4.b De aqui a 2020, aumentar considerablemente a nivel mundial el nimero de becas disponibles
para los paises en desarrollo, en particular los paises menos adelantados, los pequefios Estados
insulares en desarrollo y los paises africanos, a fin de que sus estudiantes puedan matricularse en
programas de ensefianza superior, incluidos programas de formacién profesional y programas
técnicos, cientificos, de ingenieria y de tecnologia de la informacion y las comunicaciones, de
paises desarrollados y otros paises en desarrollo

4.c De aqui a 2030, aumentar considerablemente la oferta de docentes calificados, incluso
mediante la cooperacion internacional para la formacion de docentes en los paises en desarrollo,
especialmente los paises menos adelantados y los pequenios Estados insulares en desarrollo

Objetivo n° 5: Igualdad de género
GENDER Objetivo 5: Lograr la igualdad entre los géneros y empoderar

EOUA["Y a todas las mujeres y las ninas

5.1 Poner fin a todas las formas de discriminacioén contra
todas las mujeres y las nifias en todo el mundo

5.2 Eliminar todas las formas de violencia contra todas las
mujeres y las nifias en los &mbitos publico y privado,
incluidas la trata y la explotacion sexual y otros tipos de
explotacion

5.3 Eliminar todas las practicas nocivas, como el matrimonio
infantil, precoz y forzado y la mutilacion genital femenina

5.4 Reconocer y valorar los cuidados y el trabajo doméstico no remunerados mediante servicios
publicos, infraestructuras y politicas de proteccion social, y promoviendo la responsabilidad

compartida en el hogar y la familia, segiin proceda en cada pais

5.5 Asegurar la participacion plena y efectiva de las mujeres y la igualdad de oportunidades de
liderazgo a todos los niveles decisorios en la vida politica, economica y publica

5.6 Asegurar el acceso universal a la salud sexual y reproductiva y los derechos reproductivos
segun lo acordado de conformidad con el Programa de Accion de la Conferencia Internacional
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sobre la Poblacion y el Desarrollo, la Plataforma de Accion de Beijing y los documentos finales
de sus conferencias de examen

5.a Emprender reformas que otorguen a las mujeres igualdad de derechos a los recursos
econdmicos, asi como acceso a la propiedad y al control de la tierra y otros tipos de bienes, los
servicios financieros, la herencia y los recursos naturales, de conformidad con las leyes
nacionales

5.b Mejorar el uso de la tecnologia instrumental, en particular la tecnologia de la informacion y
las comunicaciones, para promover el empoderamiento de las mujeres

5.c Aprobar y fortalecer politicas acertadas y leyes aplicables para promover la igualdad de
género y el empoderamiento de todas las mujeres y las nifias a todos los niveles

Objetivo n° 6: Agua limpia y saneamiento
CLEAN WATER Objetivo 6: Garantizar la disponibilidad de agua y su gestion

IR (T costenible ¥ ! sancamiento para todos

6.1 De aqui a 2030, lograr el acceso universal y equitativo al
agua potable a un precio asequible para todos

6.2 De aqui a 2030, lograr el acceso a servicios de
saneamiento e higiene adecuados y equitativos para todos y
poner fin a la defecacion al aire libre, prestando especial
atencion a las necesidades de las mujeres y las nifias y las
personas en situaciones de vulnerabilidad

6.3 De aqui a 2030, mejorar la calidad del agua reduciendo la contaminacion, eliminando el
vertimiento y minimizando la emision de productos quimicos y materiales peligrosos, reduciendo
a la mitad el porcentaje de aguas residuales sin tratar y aumentando considerablemente el
reciclado y la reutilizacion sin riesgos a nivel mundial

6.4 De aqui a 2030, aumentar considerablemente el uso eficiente de los recursos hidricos en
todos los sectores y asegurar la sostenibilidad de la extraccion y el abastecimiento de agua dulce
para hacer frente a la escasez de agua y reducir considerablemente el nimero de personas que
sufren falta de agua

6.5 De aqui a 2030, implementar la gestion integrada de los recursos hidricos a todos los niveles,
incluso mediante la cooperacion transfronteriza, segun proceda

6.6 De aqui a 2020, proteger y restablecer los ecosistemas relacionados con el agua, incluidos los
bosques, las montafias, los humedales, los rios, los acuiferos y los lagos

6.a De aqui a 2030, ampliar la cooperacion internacional y el apoyo prestado a los paises en
desarrollo para la creacion de capacidad en actividades y programas relativos al agua y el
saneamiento, como los de captacion de agua, desalinizacion, uso eficiente de los recursos
hidricos, tratamiento de aguas residuales, reciclado y tecnologias de reutilizacion
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6.b Apoyar y fortalecer la participacion de las comunidades locales en la mejora de la gestion del
agua y el saneamiento

Objetivo n° 7: Energia asequible y no contaminante
Objetivo 7: Garantizar el acceso a una energia asequible,
segura, sostenible y moderna para todos

7.1 De aqui a 2030, garantizar el acceso universal a servicios
energéticos asequibles, fiables y modernos

7.2 De aqui a 2030, aumentar considerablemente la
proporcion de energia renovable en el conjunto de fuentes
energéticas

7.3 De aqui a 2030, duplicar la tasa mundial de mejora de la
eficiencia energética

7.a De aqui a 2030, aumentar la cooperacion internacional para facilitar el acceso a la
investigacion y la tecnologia relativas a la energia limpia, incluidas las fuentes renovables, la
eficiencia energética y las tecnologias avanzadas y menos contaminantes de combustibles fosiles,
y promover la inversion en infraestructura energética y tecnologias limpias

7.b De aqui a 2030, ampliar la infraestructura y mejorar la tecnologia para prestar servicios
energéticos modernos y sostenibles para todos en los paises en desarrollo, en particular los paises
menos adelantados, los pequenos Estados insulares en desarrollo y los paises en desarrollo sin
litoral, en consonancia con sus respectivos programas de apoyo

DECENT WORK AND Objetivo n° 8: Trabajo decente y crecimiento econémico

Objetivo 8: Promover el crecimiento econdémico sostenido,
ECONOMIC GROWTH inclusivo y sostenible, el empleo pleno y productivo y el trabajo
decente para todos

8.1 Mantener el crecimiento econdmico per capita de
conformidad con las circunstancias nacionales y, en particular,
un crecimiento del producto interno bruto de al menos el 7%
anual en los paises menos adelantados

8.2 Lograr niveles més elevados de productividad econémica
mediante la diversificacion, la modernizacion tecnoldgica y la
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innovacion, entre otras cosas centrandose en los sectores con gran valor afiadido y un uso
intensivo de la mano de obra

8.3 Promover politicas orientadas al desarrollo que apoyen las actividades productivas, la
creacion de puestos de trabajo decentes, el emprendimiento, la creatividad y la innovacion, y
fomentar la formalizacion y el crecimiento de las microempresas y las pequefias y medianas
empresas, incluso mediante el acceso a servicios financieros

8.4 Mejorar progresivamente, de aqui a 2030, la produccion y el consumo eficientes de los
recursos mundiales y procurar desvincular el crecimiento econémico de la degradacion del medio
ambiente, conforme al Marco Decenal de Programas sobre modalidades de Consumo y
Produccion Sostenibles, empezando por los paises desarrollados

8.5 De aqui a 2030, lograr el empleo pleno y productivo y el trabajo decente para todas las
mujeres y los hombres, incluidos los jovenes y las personas con discapacidad, asi como la
igualdad de remuneracion por trabajo de igual valor

8.6 De aqui a 2020, reducir considerablemente la proporcion de jovenes que no estan empleados
y no cursan estudios ni reciben capacitacion

8.7 Adoptar medidas inmediatas y eficaces para erradicar el trabajo forzoso, poner fin a las
formas contemporaneas de esclavitud y la trata de personas y asegurar la prohibicion y
eliminacion de las peores formas de trabajo infantil, incluidos el reclutamiento y la utilizacion de
nifios soldados, y, de aqui a 2025, poner fin al trabajo infantil en todas sus formas

8.8 Proteger los derechos laborales y promover un entorno de trabajo seguro y sin riesgos para
todos los trabajadores, incluidos los trabajadores migrantes, en particular las mujeres migrantes y
las personas con empleos precarios

8.9 De aqui a 2030, elaborar y poner en practica politicas encaminadas a promover un turismo
sostenible que cree puestos de trabajo y promueva la cultura y los productos locales

8.10 Fortalecer la capacidad de las instituciones financieras nacionales para fomentar y ampliar
el acceso a los servicios bancarios, financieros y de seguros para todos

8.a Aumentar el apoyo a la iniciativa de ayuda para el comercio en los paises en desarrollo, en
particular los paises menos adelantados, incluso mediante el Marco Integrado Mejorado para la

Asistencia Técnica a los Paises Menos Adelantados en Materia de Comercio

8.b De aqui a 2020, desarrollar y poner en marcha una estrategia mundial para el empleo de los
jovenes y aplicar el Pacto Mundial para el Empleo de la Organizacion Internacional del Trabajo

Gt Jo CJO A JL |5 JB JONO K




Objetivo n° 9: Industria, innovacion e infraestructura
LA L0 E  EL objetivo 9 aboga la construccion de infraestructuras resilientes,
g e asi como promover una industrializacion inclusiva y sostenible,
ademads de impulsar la innovacion.

9.1 Desarrollar infraestructuras fiables, sostenibles, resilientes y
de calidad, incluidas infraestructuras regionales y
transfronterizas, para apoyar el desarrollo econémico y el
bienestar humano, haciendo especial hincapié en el acceso
asequible y equitativo para todos

9.2 Promover una industrializacion inclusiva y sostenible y, de
aqui a 2030, aumentar significativamente la contribucion de la industria al empleo y al producto
interno bruto, de acuerdo con las circunstancias nacionales, y duplicar esa contribucion en los
paises menos adelantados

9.3 Aumentar el acceso de las pequenias industrias y otras empresas, particularmente en los paises
en desarrollo, a los servicios financieros, incluidos créditos asequibles, y su integracion en las
cadenas de valor y los mercados

9.4 De aqui a 2030, modernizar la infraestructura y reconvertir las industrias para que sean
sostenibles, utilizando los recursos con mayor eficacia y promoviendo la adopcion de tecnologias
y procesos industriales limpios y ambientalmente racionales, y logrando que todos los paises
tomen medidas de acuerdo con sus capacidades respectivas

9.5 Aumentar la investigacion cientifica y mejorar la capacidad tecnoldgica de los sectores
industriales de todos los paises, en particular los paises en desarrollo, entre otras cosas
fomentando la innovacién y aumentando considerablemente, de aqui a 2030, el nimero de
personas que trabajan en investigacion y desarrollo por millén de habitantes y los gastos de los
sectores publico y privado en investigacion y desarrollo

9.a Facilitar el desarrollo de infraestructuras sostenibles y resilientes en los paises en desarrollo
mediante un mayor apoyo financiero, tecnolégico y técnico a los paises africanos, los paises
menos adelantados, los paises en desarrollo sin litoral y los pequefios Estados insulares en
desarrollo

9.b Apoyar el desarrollo de tecnologias, la investigacion y la innovacion nacionales en los paises
en desarrollo, incluso garantizando un entorno normativo propicio a la diversificacion industrial y
la adicion de valor a los productos basicos, entre otras cosas

9.c Aumentar significativamente el acceso a la tecnologia de la informacion y las comunicaciones

y esforzarse por proporcionar acceso universal y asequible a Internet en los paises menos
adelantados de aqui a 2020

Gt JOJE AL JG JO JA JL |5 B JOYO JK |




Objetivo n° 10: Reduccion de las desigualdades

1 REDUGED Objetivo 10: Reducir la desigualdad en y entre los paises
INEOUAI."IES 10.1 De aqui a 2030, lograr progresivamente y mantener el
crecimiento de los ingresos del 40% mas pobre de la
A poblacion a una tasa superior a la media nacional
10.2 De aqui a 2030, potenciar y promover la inclusiéon
L social, econdmica y politica de todas las personas,
] independientemente de su edad, sexo, discapacidad, raza,

etnia, origen, religion o situacion econdémica u otra
v condicion

10.3 Garantizar la igualdad de oportunidades y reducir la
desigualdad de resultados, incluso eliminando las leyes,
politicas y précticas discriminatorias y promoviendo legislaciones, politicas y medidas adecuadas
a ese respecto

10.4 Adoptar politicas, especialmente fiscales, salariales y de proteccion social, y lograr
progresivamente una mayor igualdad

10.5 Mejorar la reglamentacion y vigilancia de las instituciones y los mercados financieros
mundiales y fortalecer la aplicacion de esos reglamentos

10.6 Asegurar una mayor representacion e intervencion de los paises en desarrollo en las
decisiones adoptadas por las instituciones econdémicas y financieras internacionales para
aumentar la eficacia, fiabilidad, rendicion de cuentas y legitimidad de esas instituciones

10.7 Facilitar la migracion y la movilidad ordenadas, seguras, regulares y responsables de las
personas, incluso mediante la aplicacion de politicas migratorias planificadas y bien gestionadas

10.a Aplicar el principio del trato especial y diferenciado para los paises en desarrollo, en
particular los paises menos adelantados, de conformidad con los acuerdos de la Organizacion
Mundial del Comercio

10.b Fomentar la asistencia oficial para el desarrollo y las corrientes financieras, incluida la
inversion extranjera directa, para los Estados con mayores necesidades, en particular los paises
menos adelantados, los paises africanos, los pequenos Estados insulares en desarrollo y los paises
en desarrollo sin litoral, en consonancia con sus planes y programas nacionales

10.c De aqui a 2030, reducir a menos del 3% los costos de transaccion de las remesas de los
migrantes y eliminar los corredores de remesas con un costo superior al 5%
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Objetivo n° 11: Ciudades y comunidades sostenibles
Objetivo 11: Lograr que las ciudades y los asentamientos
humanos sean inclusivos, seguros, resilientes y sostenibles.

11.1 De aqui a 2030, asegurar el acceso de todas las personas a
viviendas y servicios basicos adecuados, seguros y asequibles y
mejorar los barrios marginales

11.2 De aqui a 2030, proporcionar acceso a sistemas de

transporte seguros, asequibles, accesibles y sostenibles para

todos y mejorar la seguridad vial, en particular mediante la

ampliacion del transporte publico, prestando especial atencion
a las necesidades de las personas en situacion de vulnerabilidad, las mujeres, los nifios, las
personas con discapacidad y las personas de edad

11.3 De aqui a 2030, aumentar la urbanizacién inclusiva y sostenible y la capacidad para la
planificacion y la gestion participativas, integradas y sostenibles de los asentamientos humanos
en todos los paises

11.4 Redoblar los esfuerzos para proteger y salvaguardar el patrimonio cultural y natural del
mundo

11.5 De aqui a 2030, reducir significativamente el nimero de muertes causadas por los desastres,
incluidos los relacionados con el agua, y de personas afectadas por ellos, y reducir
considerablemente las pérdidas econdmicas directas provocadas por los desastres en comparacion
con el producto interno bruto mundial, haciendo especial hincapié en la proteccion de los pobres
y las personas en situaciones de vulnerabilidad

11.6 De aqui a 2030, reducir el impacto ambiental negativo per capita de las ciudades, incluso
prestando especial atencion a la calidad del aire y la gestion de los desechos municipales y de
otro tipo

11.7 De aqui a 2030, proporcionar acceso universal a zonas verdes y espacios publicos seguros,
inclusivos y accesibles, en particular para las mujeres y los nifos, las personas de edad y las
personas con discapacidad

11.a Apoyar los vinculos econdmicos, sociales y ambientales positivos entre las zonas urbanas,
periurbanas y rurales fortaleciendo la planificacion del desarrollo nacional y regional

11.b De aqui a 2020, aumentar considerablemente el nimero de ciudades y asentamientos
humanos que adoptan e implementan politicas y planes integrados para promover la inclusion, el
uso eficiente de los recursos, la mitigacion del cambio climatico y la adaptacion a él y la
resiliencia ante los desastres, y desarrollar y poner en practica, en consonancia con el Marco de
Sendai para la Reduccion del Riesgo de Desastres 2015-2030, la gestion integral de los riesgos de
desastre a todos los niveles
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11.c Proporcionar apoyo a los paises menos adelantados, incluso mediante asistencia financiera y
técnica, para que puedan construir edificios sostenibles y resilientes utilizando materiales locales

Objetivo n° 12: Produccion y consumo responsables
Objetivo 12: Garantizar modalidades de consumo y
produccion sostenibles

1 RESPONSIBLE
CONSUMPTION
ANDPRODUCTION

12.1 Aplicar el Marco Decenal de Programas sobre
Modalidades de Consumo y Produccién Sostenibles, con
la participacion de todos los paises y bajo el liderazgo de
los paises desarrollados, teniendo en cuenta el grado de
desarrollo y las capacidades de los paises en desarrollo

12.2 De aqui a 2030, lograr la gestion sostenible y el uso
eficiente de los recursos naturales

12.3 De aqui a 2030, reducir a la mitad el desperdicio de
alimentos per capita mundial en la venta al por menor y a nivel de los consumidores y reducir las
pérdidas de alimentos en las cadenas de produccion y suministro, incluidas las pérdidas
posteriores a la cosecha

12.4 De aqui a 2020, lograr la gestion ecologicamente racional de los productos quimicos y de
todos los desechos a lo largo de su ciclo de vida, de conformidad con los marcos internacionales
convenidos, y reducir significativamente su liberacion a la atmosfera, el agua y el suelo a fin de
minimizar sus efectos adversos en la salud humana y el medio ambiente

12.5 De aqui a 2030, reducir considerablemente la generacion de desechos mediante actividades
de prevencion, reduccion, reciclado y reutilizacién

12.6 Alentar a las empresas, en especial las grandes empresas y las empresas transnacionales, a
que adopten practicas sostenibles e incorporen informacion sobre la sostenibilidad en su ciclo de
presentacion de informes

12.7 Promover practicas de adquisicion publica que sean sostenibles, de conformidad con las
politicas y prioridades nacionales

12.8 De aqui a 2030, asegurar que las personas de todo el mundo tengan la informacion y los
conocimientos pertinentes para el desarrollo sostenible y los estilos de vida en armonia con la
naturaleza

12.a Ayudar a los paises en desarrollo a fortalecer su capacidad cientifica y tecnologica para
avanzar hacia modalidades de consumo y produccién més sostenibles

12.b Elaborar y aplicar instrumentos para vigilar los efectos en el desarrollo sostenible, a fin de

lograr un turismo sostenible que cree puestos de trabajo y promueva la cultura y los productos
locales
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12.c Racionalizar los subsidios ineficientes a los combustibles fosiles que fomentan el consumo
antiecondmico eliminando las distorsiones del mercado, de acuerdo con las circunstancias
nacionales, incluso mediante la reestructuracion de los sistemas tributarios y la eliminacion
gradual de los subsidios perjudiciales, cuando existan, para reflejar su impacto ambiental,
teniendo plenamente en cuenta las necesidades y condiciones especificas de los paises en
desarrollo y minimizando los posibles efectos adversos en su desarrollo, de manera que se proteja
a los pobres y a las comunidades afectadas

Objetivo n° 13: Accion por el Clima
GI.IMATE Objetivo 13: Adoptar medidas urgentes para combatir el
ACTION cambio climatico y sus efectos.

Este objetivo se presenta con el reconocimiento de que la
Convencidén Marco de las Naciones Unidas sobre el Cambio
Climatico es la principal organizacion internacional,

Foro intergubernamental para negociar la respuesta mundial
al cambio climatico.

13.1 Fortalecer la resiliencia y la capacidad de adaptacion a
los riesgos relacionados con el clima y los desastres naturales en todos los paises

13.2 Incorporar medidas relativas al cambio climatico en las politicas, estrategias y planes
nacionales

13.3 Mejorar la educacion, la sensibilizacion y la capacidad humana e institucional respecto de la
mitigacion del cambio climatico, la adaptacion a €1, la reduccion de sus efectos y la alerta
temprana

13.a Cumplir el compromiso de los paises desarrollados que son partes en la Convencién Marco
de las Naciones Unidas sobre el Cambio Climatico de lograr para el afo 2020 el objetivo de
movilizar conjuntamente 100.000 millones de ddlares anuales procedentes de todas las fuentes a
fin de atender las necesidades de los paises en desarrollo respecto de la adopcion de medidas
concretas de mitigacion y la transparencia de su aplicacion, y poner en pleno funcionamiento el
Fondo Verde para el Clima capitalizandolo lo antes posible

13.b Promover mecanismos para aumentar la capacidad para la planificacion y gestion eficaces
en relacion con el cambio climatico en los paises menos adelantados y los pequefios Estados
insulares en desarrollo, haciendo particular hincapié en las mujeres, los jovenes y las
comunidades locales y marginadas
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Objetivo n° 14: Vida submarina
lIFE Objetivo 14: Conservar y utilizar en forma sostenible los
1 4 océanos, los mares y los recursos marinos para el

BEI.UW WATER desarrollo sostenible

14.1 De aqui a 2025, prevenir y reducir significativamente
la contaminacién marina de todo tipo, en particular la
producida por actividades realizadas en tierra, incluidos los
detritos marinos y la polucion por nutrientes

14.2 De aqui a 2020, gestionar y proteger sosteniblemente
los ecosistemas marinos y costeros para evitar efectos
adversos importantes, incluso fortaleciendo su resiliencia,
y adoptar medidas para restaurarlos a fin de restablecer la
salud y la productividad de los océanos

14.3 Minimizar y abordar los efectos de la acidificacion de los océanos, incluso mediante una
mayor cooperacion cientifica a todos los niveles

14.4 De aqui a 2020, reglamentar eficazmente la explotacion pesquera y poner fin a la pesca
excesiva, la pesca ilegal, no declarada y no reglamentada y las practicas pesqueras destructivas, y
aplicar planes de gestion con fundamento cientifico a fin de restablecer las poblaciones de peces
en el plazo mas breve posible, al menos alcanzando niveles que puedan producir el maximo
rendimiento sostenible de acuerdo con sus caracteristicas biologicas

14.5 De aqui a 2020, conservar al menos el 10% de las zonas costeras y marinas, de conformidad
con las leyes nacionales y el derecho internacional y sobre la base de la mejor informacion
cientifica disponible

14.6 De aqui a 2020, prohibir ciertas formas de subvenciones a la pesca que contribuyen a la
sobrecapacidad y la pesca excesiva, eliminar las subvenciones que contribuyen a la pesca ilegal,
no declarada y no reglamentada y abstenerse de introducir nuevas subvenciones de esa indole,
reconociendo que la negociacion sobre las subvenciones a la pesca en el marco de la
Organizacién Mundial del Comercio debe incluir un trato especial y diferenciado, apropiado y
efectivo para los paises en desarrollo y los paises menos adelantados !

14.7 De aqui a 2030, aumentar los beneficios econdmicos que los pequefios Estados insulares en
desarrollo y los paises menos adelantados obtienen del uso sostenible de los recursos marinos, en
particular mediante la gestion sostenible de la pesca, la acuicultura y el turismo

14.a Aumentar los conocimientos cientificos, desarrollar la capacidad de investigacion y
transferir tecnologia marina, teniendo en cuenta los Criterios y Directrices para la Transferencia
de Tecnologia Marina de la Comision Oceanografica Intergubernamental, a fin de mejorar la
salud de los océanos y potenciar la contribucion de la biodiversidad marina al desarrollo de los
paises en desarrollo, en particular los pequefios Estados insulares en desarrollo y los paises
menos adelantados.
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14.b Facilitar el acceso de los pescadores artesanales a los recursos marinos y los mercados

14.c Mejorar la conservacion y el uso sostenible de los océanos y sus recursos aplicando el
derecho internacional reflejado en la Convencion de las Naciones Unidas sobre el Derecho del
Mar, que constituye el marco juridico para la conservacion y la utilizacion sostenible de los
océanos y sus recursos, como se recuerda en el parrafo 158 del documento “El futuro que
queremos”

Objetivo n° 5: Vida de ecosistemas terrestres

”FE Objetivo 15: Gestionar sosteniblemente los bosques, luchar
1 5 contra la desertificacion, detener e invertir la degradacion de
ON I-AND las tierras y detener la pérdida de biodiversidad

15.1 Para 2020, velar por la conservacion, el
restablecimiento y el uso sostenible de los ecosistemas
terrestres y los ecosistemas interiores de agua dulce y los
servicios que proporcionan, en particular los bosques, los
humedales, las montafas y las zonas aridas, en consonancia
con las obligaciones contraidas en virtud de acuerdos
internacionales

N
_—
——
|
|
|

15.2 Para 2020, promover la gestion sostenible de todos los tipos de bosques, poner fin a la
deforestacion, recuperar los bosques degradados e incrementar la forestacion y la reforestacion a
nivel mundial

15.3 Para 2030, luchar contra la desertificacion, rehabilitar las tierras y los suelos degradados,
incluidas las tierras afectadas por la desertificacion, la sequia y las inundaciones, y procurar
lograr un mundo con una degradacion neutra del suelo

15.4 Para 2030, velar por la conservacion de los ecosistemas montafiosos, incluida su diversidad
bioldgica, a fin de mejorar su capacidad de proporcionar beneficios esenciales para el desarrollo
sostenible

15.5 Adoptar medidas urgentes y significativas para reducir la degradacion de los habitats
naturales, detener la pérdida de la diversidad bioldgica y, para 2020, proteger las especies
amenazadas y evitar su extincion

15.6 Promover la participacion justa y equitativa en los beneficios que se deriven de la utilizacion
de los recursos genéticos y promover el acceso adecuado a esos recursos, como se ha convenido

internacionalmente

15.7 Adoptar medidas urgentes para poner fin a la caza furtiva y el trafico de especies protegidas
de flora y fauna y abordar la demanda y la oferta ilegales de productos silvestres
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15.8 Para 2020, adoptar medidas para prevenir la introduccion de especies exdticas invasoras y
reducir de forma significativa sus efectos en los ecosistemas terrestres y acuaticos y controlar o
erradicar las especies prioritarias

15.9 Para 2020, integrar los valores de los ecosistemas y la diversidad bioldgica en la
planificacion nacional y local, los procesos de desarrollo, las estrategias de reduccion de la
pobreza y la contabilidad

15.a Movilizar y aumentar de manera significativa los recursos financieros procedentes de todas
las fuentes para conservar y utilizar de forma sostenible la diversidad biologica y los ecosistemas

15.b Movilizar un volumen apreciable de recursos procedentes de todas las fuentes y a todos los
niveles para financiar la gestion forestal sostenible y proporcionar incentivos adecuados a los
paises en desarrollo para que promuevan dicha gestion, en particular con miras a la conservacion
y la reforestacion

15.c Aumentar el apoyo mundial a la lucha contra la caza furtiva y el trafico de especies
protegidas, en particular aumentando la capacidad de las comunidades locales para promover
oportunidades de subsistencia sostenibles

Objetivo n° 16: Paz, justicia e instituciones solidas

pE AGE JUS"GE Objetivo 16: Promover sociedades, justas, pacificas e
1 6 : inclusivas
AND STRONG

INSTITUTIONS 16.1 Reducir significativamente todas las formas de

violencia y las correspondientes tasas de mortalidad en todo
el mundo

34
L 3

16.2 Poner fin al maltrato, la explotacion, la trata y todas las
formas de violencia y tortura contra los nifios

16.3 Promover el estado de derecho en los planos nacional e
internacional y garantizar la igualdad de acceso a la justicia
para todos

16.4 De aqui a 2030, reducir significativamente las corrientes financieras y de armas ilicitas,
fortalecer la recuperacion y devolucion de los activos robados y luchar contra todas las formas de
delincuencia organizada

16.5 Reducir considerablemente la corrupcion y el soborno en todas sus formas

16.6 Crear a todos los niveles instituciones eficaces y transparentes que rindan cuentas

16.7 Garantizar la adopcion en todos los niveles de decisiones inclusivas, participativas y
representativas que respondan a las necesidades
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16.8 Ampliar y fortalecer la participacion de los paises en desarrollo en las instituciones de
gobernanza mundial

16.9 De aqui a 2030, proporcionar acceso a una identidad juridica para todos, en particular
mediante el registro de nacimientos

16.10 Garantizar el acceso publico a la informacién y proteger las libertades fundamentales, de
conformidad con las leyes nacionales y los acuerdos internacionales

16.a Fortalecer las instituciones nacionales pertinentes, incluso mediante la cooperacion
internacional, para crear a todos los niveles, particularmente en los paises en desarrollo, la

capacidad de prevenir la violencia y combatir el terrorismo y la delincuencia

16.b Promover y aplicar leyes y politicas no discriminatorias en favor del desarrollo sostenible

Objetivo n° 17: Alianzas para lograr los objetivos
Objetivo 17: Revitalizar la Alianza Mundial para el

1 pARTNERSHIPS Desarrollo Sostenible
FOR THE GOALS

Las metas se refieren a las areas de finanzas, tecnologia,
formacion en comercio y otros hechos acordes a su
aplicacion en cada contexto.

17.1 Fortalecer la movilizacion de recursos internos,
incluso mediante la prestacion de apoyo internacional a
los paises en desarrollo, con el fin de mejorar la capacidad
nacional para recaudar ingresos fiscales y de otra indole

17.2 Velar por que los paises desarrollados cumplan
plenamente sus compromisos en relacion con la asistencia
oficial para el desarrollo, incluido el compromiso de numerosos paises desarrollados de alcanzar
el objetivo de destinar el 0,7% del ingreso nacional bruto a la asistencia oficial para el desarrollo
de los paises en desarrollo y entre el 0,15% y el 0,20% del ingreso nacional bruto a la asistencia
oficial para el desarrollo de los paises menos adelantados; se alienta a los proveedores de
asistencia oficial para el desarrollo a que consideren la posibilidad de fijar una meta para destinar
al menos el 0,20% del ingreso nacional bruto a la asistencia oficial para el desarrollo de los paises
menos adelantados

17.3 Movilizar recursos financieros adicionales de multiples fuentes para los paises en desarrollo

17.4 Ayudar a los paises en desarrollo a lograr la sostenibilidad de la deuda a largo plazo con
politicas coordinadas orientadas a fomentar la financiacion, el alivio y la reestructuracion de la
deuda, segtin proceda, y hacer frente a la deuda externa de los paises pobres muy endeudados a
fin de reducir el endeudamiento excesivo

17.5 Adoptar y aplicar sistemas de promocion de las inversiones en favor de los paises menos
adelantados
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Tecnologia

17.6 Mejorar la cooperacion regional e internacional Norte-Sur, Sur-Sur y triangular en materia
de ciencia, tecnologia e innovacion y el acceso a estas, y aumentar el intercambio de
conocimientos en condiciones mutuamente convenidas, incluso mejorando la coordinacion entre
los mecanismos existentes, en particular a nivel de las Naciones Unidas, y mediante un
mecanismo mundial de facilitacion de la tecnologia

17.7 Promover el desarrollo de tecnologias ecologicamente racionales y su transferencia,
divulgacion y difusion a los paises en desarrollo en condiciones favorables, incluso en
condiciones concesionarias y preferenciales, segiin lo convenido de mutuo acuerdo

17.8 Poner en pleno funcionamiento, a mas tardar en 2017, el banco de tecnologia y el
mecanismo de apoyo a la creacion de capacidad en materia de ciencia, tecnologia e innovacion
para los paises menos adelantados y aumentar la utilizacion de tecnologias instrumentales, en
particular la tecnologia de la informacion y las comunicaciones.

Formacion v capacitacion

17.9 Aumentar el apoyo internacional para realizar actividades de creacion de capacidad eficaces
y especificas en los paises en desarrollo a fin de respaldar los planes nacionales de
implementacion de todos los Objetivos de Desarrollo Sostenible, incluso mediante la cooperacion
Norte-Sur, Sur-Sur y triangular

Comercio

17.10 Promover un sistema de comercio multilateral universal, basado en normas, abierto, no
discriminatorio y equitativo en el marco de la Organizaciéon Mundial del Comercio, incluso
mediante la conclusion de las negociaciones en el marco del Programa de Doha para el
Desarrollo

17.11 Aumentar significativamente las exportaciones de los paises en desarrollo, en particular
con miras a duplicar la participacion de los paises menos adelantados en las exportaciones
mundiales de aqui a 2020

17.12 Lograr la consecucion oportuna del acceso a los mercados libre de derechos y contingentes
de manera duradera para todos los paises menos adelantados, conforme a las decisiones de la
Organizaciéon Mundial del Comercio, incluso velando por que las normas de origen preferenciales
aplicables a las importaciones de los paises menos adelantados sean transparentes y sencillas y
contribuyan a facilitar el acceso a los mercados

Cuestiones sistémicas. Coherencia normativa e institucional

17.13 Aumentar la estabilidad macroeconémica mundial, incluso mediante la coordinacion y
coherencia de las politicas

17.14 Mejorar la coherencia de las politicas para el desarrollo sostenible
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17.15 Respetar el margen normativo y el liderazgo de cada pais para establecer y aplicar politicas
de erradicacion de la pobreza y desarrollo sostenible

Alianzas entre multiples interesados

17.16 Mejorar la Alianza Mundial para el Desarrollo Sostenible, complementada por alianzas
entre multiples interesados que movilicen e intercambien conocimientos, especializacion,
tecnologia y recursos financieros, a fin de apoyar el logro de los Objetivos de Desarrollo
Sostenible en todos los paises, particularmente los paises en desarrollo

17.17 Fomentar y promover la constitucion de alianzas eficaces en las esferas publica, publico-
privada y de la sociedad civil, aprovechando la experiencia y las estrategias de obtencion de
recursos de las alianzas

Datos, supervision v rendicion de cuentas

17.18 De aqui a 2020, mejorar el apoyo a la creacion de capacidad prestado a los paises en
desarrollo, incluidos los paises menos adelantados y los pequefios Estados insulares en desarrollo,
para aumentar significativamente la disponibilidad de datos oportunos, fiables y de gran calidad
desglosados por ingresos, sexo, edad, raza, origen étnico, estatus migratorio, discapacidad,
ubicacidn geografica y otras caracteristicas pertinentes en los contextos nacionales

17.19 De aqui a 2030, aprovechar las iniciativas existentes para elaborar indicadores que
permitan medir los progresos en materia de desarrollo sostenible y complementen el producto
interno bruto, y apoyar la creacion de capacidad estadistica en los paises en desarrollo

Educadores globales y la ensefianza de los ODS

Los profesores, conscientes de su papel a la hora de crear conciencia y tomar partido por los
ODS, se estan organizando a diario para que la ensefianza de los ODS sea una realidad. De esta
manera, se estan estableciendo conexiones entre los ODS y todo tipo de curriculos educativos, a
través de la creacion de proyectos conjuntos Aprendizaje basado en proyectos- ABP), asi como a
través de colaboraciones con otros educadores a fin de impulsar la accion y el activismo en favor
de aquéllos. Te ofrecemos a lo largo de este viaje la posibilidad de explorar en profundidad el
presente Libro de los ODS, tanto ti, como educador, asi como en tu préctica, junto a estudiantes.

1. EIQUE y el POR QUE: te invitamos a ver este video de tres minutos para hacerte una
idea de lo que son los ODS. (http://bit.ly/2Wvnka3)

2. E1 COMO: Toma partido para ensefiar los ODS en tu entorno educativo #TeachSDGs y
siguenos con el citado hashtag en twitter (http://www.teachsdgs.org)

3. ElI AHORA: Imprime los ODS recogidos en este poster y cuélgalos de la pared en tus
clases. Anade la imagen a tu firma de correo electronico para poder compartirlo con
amigos, familia, colegas y otros miembros de tu comunidad.
(https://www.un.org/sustainabledevelopment/news/communications-material)
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CAPITULO 3

TEMAS MULTIDISCIPLINARES: EQUIDAD E IGUALDAD DE
OPORTUNIDADES, MEDIO AMBIENTE, “LIBERTAD”

Reproducimos cita textual de D. Kofi Annan (Kumasi; 8 de abril de 1938-Berna; 18 de agosto de
2018), ganador del Premio Nobel de la Paz y antiguo Secretario General de Naciones Unidas:
“La educacion es un derecho humano con gran poder de transformacion. Su bas conceptual
abarca los aspectos clave de libertad, democracia y desarrollo humano sostenible. Nuestro equipo
(innovationsdglab.com) esta totalmente de acuerdo con el pensamiento de Annan; la educacion
de calidad, inclusiva e igualitaria se constituye como un derecho innato de todo estudiante, sin
fronteras. Si ésta falta, el desarrollo humano se ve coartado, asi como dichos valores de libertad y
democracia.

La educacion de calidad esta considerada en el Objettivo de Desarrollo Sostenible n® 4 (ODS 4).
Sin embargo, antes que los propios ODS establecidos por Naciones Unidas, la educacion de
calidad era como una grapa cosida a la Declaracion Universal de los Derechos Humanos (1948).
Segun el articulo 28 de dicha declaracion:

(1) Toda persona tiene derecho a la educacion. La educacion debe ser gratuita, al
menos en lo concerniente a la instruccion elemental y fundamental. La instruccion
elemental sera obligatoria. La instruccion técnica y profesional habra de ser
generalizada; el acceso a los estudios superiores sera igual para todos, en funcion de los
méritos respectivos.

(2) La educacion tendrd por objeto el pleno desarrollo de la personalidad humana y el
fortalecimiento del respeto a los derechos humanos y a las libertades fundamentales;
favorecerd la comprension, la tolerancia y la amistad entre todas las naciones y todos
los grupos étnicos o religiosos; y promoverad el desarrollo de las actividades de las
Naciones Unidas para el mantenimiento de la paz.

(3) Los padres tendran derecho preferente a escoger el tipo de educacion que habra de
darse a sus hijos.

Inspiracion, Empatia, Accion: El Espiritu de las Escuelas
Laboratorio de Innovacion

Ademas de todo lo ya convenido en torno al desarrollo sostenible y de los derechos humanos, las
Escuelas Laboratiorio de Innovacion pretenden ofrecer educacion libre y gratuita a millones de
estudiantes de todo el mundo. Estas experiencias promoveran el aprendizaje a lo largo de la vida
asi como el desarrollo de las comunidades concernidas a través de paz y empatia compartidas.
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En la medida que nuestra juventud crece, tanto académica como socialmente, se enfrentaran a
situaciones en las cuales tomar partido serd necesario. Estamos convencidos que estos jovenes
sabran elegir el mejor sendero en cada momento -que no es otro que el de amar y ser amados, o el
de la compasion, tolerancia y el bien comun.

En el caso de las Escuelas Laboratorio de Innovacion, la empatia esta imbuida en el proceso de
aprendizaje. El enfoque tradicional de aprendizaje esta limitado a la mera repeticion lo cual
impide el desarrollo individual. Cuando los modelos de instruccion fomentan un espacio de
aprendizaje que permite la puesta en practica de la empatia y apoya encarecidamente el desarrollo
socio-emocional, , los estudiantes se muestran mas dispuestos a conectar con otros, asi como con
el medio ambiente y la comunidad. Esta conexion permite a los jovenes a tomar accidon en temas
que nos atafien, ya sean locales o globales -pobreza, cambio climatico y comunidades sostenibles.
Algunos ejemplos se pueden encontrar en los proyectos: Climate Action Project, Innovation
Project, Human Differences Project (https://innovationsdglab.com/sdg-projects.html).

Las Escuelas Laboratorio de Innovacion estdn equipadas con ordenadores portatiles, conexion a
internet, productos LEGO, y otros recursos. Los estudiantes se conectaran a un curriculo
educativo centrado en los ODS, con especial atencion a las ramas educativas STEAM (Ciencia,
Tecnologia, ingenieria, Arte y Matematicas), ademas de fomento del pensamiento y desarrollo
sostenible. Dichos curriculos son el producto de una colaboracion global entre educadores de
varias areas, niveles educativos y distintos paises. Mientras que la ciencia y la tecnologia
conforman una mayor parte de la experiencia del estudiante a través de las Escuelas Laboratorio,
los propios facilitadores de dichos curriculos deben asegurarse que esto no impida que el
aprendizaje pueda verse obstaculizado, sino mas bien que sea flexible, relevante y adecuado.
Cada laboratorio serd guiado por un educador con inputs de otros edicadores y estudiantes a lo
laro y ancho del mundo. La clave reside en el hecho de poder conectar a estudiantes de diferentes
comunidades globales con el fin de que la empatia sea el eje central del proceso de aprendizaje,
proveyéndolo asimismo con los adecuados intercambios interculturales enfocados a profundizar
en la tolerancia respecto al projimo.

Ademas, a través de la tecnologia y las artes, los estudiantes conectaran a través de los Objetivos
de Desarrollo Sostenible de Naciones Unidas, tres ingredientes mas que necesarios para que estas
conexiones sean auténticas, tengan valor y demuestren una mas que clara utilidad (la cual estara
ligada a la propia motivacion del estudiante). El Aprendizaje Basado en Proyectos (PBL) permite
a los estudiantes aprender a través de su propia accion, asi como explorar nuevos campos de
investigacion de caracter transversal. Por ejemplo, en una leccion sobre cambio climatico, dichos
estudiantes seguirdn una linea de investigacion basada en diversos campos de informacion y
proveeran sus conclusiones a través del cine, el teatro o la musica. Tanto el Aprendizaje Basado
en Proyectos como el modelo de “Roots & Shoots” (rootsandshoots.org) ofrecen un amplio
espacio para que los estudiantes se sumen a través de la observacion, accion, etc., pudiendo ser
participes de su propia evoluciéon como personas.

Igualdad.

Equidad.

Inclusion.

Libertad.

No es un simple juego de palabras.
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Cabe considerar cada plazo como un marco, una guia orientativa, o una lente a través de la cual
podamos observar a los estudiantes en cada una de las escuelas laboratorio creadas — modelos que
tengan utilidad. Las Escuelas Laboratorio de Innovacion dispuestas a lo largo y ancho del mundo
pretenden facilitar el acceso a una educacion inclusiva e igualitaria. A través de su puesta en
marcha los propios jovenes aprenderan a contribuir en el desarrollo de sus comunidades.

Retratos de estudiantes: El arte en la rama CTIAM (Ciencia. Tecnologia, Ingenieria,
Arte y Matematicas). STEAM en inglés.

La propia naturaleza es una demostracion de dicha metodologia — un recuerdo diario palpable a
través de los medios con los que la ciencia, tecnologia, ingenieria, las artes y las matematicas
se sirven de apoyo unas a otras. Un ejemplo: una colmena de abejas.

Dicha colmena estd compuesta de una red de rectdngulos perfectamente simétricos. Estos
poligonos y tridangulos nos transportan a la obra de Pitagoras relativa a la sabiduria y la
geometria. Las abejas trabajan en equipo en aras al bien comiin. Sus movimientos podrian
evocar conocimientos en sociologia, fisiologia y humanidades. Su brillante producto final nos
otorga no solo algo bello sino también una gran retroalimentacion en tanto en cuanto a
conocimientos en disefio, arquitectura, baile, salud y pintura. Asimismo, las abejas y sus
colmenas pueden representar a la literatura y la historia a través de simbolos de abundancia y
armonia, cual Venus y Afrodita.

Las Escuelas Laboratorio de Innovacion ofrecen un marco de libertad, a través de la
metodologia CTIAM (STEAM), con el fin de descubrir nuevos modelos de pensamiento a
través de los ODS (objetivos de Desarrollo Sostenible) y el modelo Roots & Shoots. Esto
permite adoptar un modelo global de aprendizaje que comprende en su totalidad al estudiante
como individuo auténomo, en tanto en cuanto a su progreso como ser social y resiliente, asi
como en el ambito académico, situdndole en el centro de su propio aprendizaje y
empoderandolo.

A los estudiantes que han tenido la oportunidad de vivir esta experiencia ABP (Aprendizaje
Basado en Proyectos) con algunos de los proyectos que vienen siendo objeto de mencion, se
les invit6 a plasmar dicha experiencia, definiendo su propio espacio de aprendizaje. Estas se
plasmaron principalmente a través de representaciones visuales que reflejan centros de
aprendizaje centrados en el estudiante como protagonista de dicho aprendizaje. Cada dibujo
nos da una idea de la dimension que puede alcanzar cada estudiante cuando concurren dichos
condicionantes.

Gt Jo CJO A JL |5 JB JONO K




Imagen 1. Hemisferios izquierdo y derecho del cerebro

Seglin el estudiante-artista, su inspiracion a la hora de crear esta ilustracion refleja la dualidad
del propio nifio como un todo. El lado izquierdo representa el lado artistico y el lado derecho
representa el analitico. Sin lugar a duda las matematicas y la propia mente son realmente
importantes, pero también los sentimientos que afloran del corazon. La empatia deberia
situarse en el centro de todo lo que hacemos. Esto es un recordatorio de aquello que los
educadores debemos tener en cuenta para asegurarnos que el estudiante es el centro del
aprendizaje — nunca olvidados o dejados de lado en el propio ambiente de trabajo en el aula.
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Imagen 2. Apoyo e inclusion

Segun este nuevo estudiante-artista, este boceto refleja el apoyo y la creacion de espacios
inclusivos en el aula. Si bien los conocimientos académicos son importantes en cualquier
entorno educativo, no es lo tnico que puede ofrecer una educacion de calidad para los
alumnos. Al centro de todo ese tejido de apoyo al estudiante también encontramos otras
habilidades que despiertan su interés y le hacen crecer como estudiante y persona — actividades
extracurriculares, arte, hobbies, habilidades socio-emocionales, asi como su propia identidad
COmo persona.
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Imagen 3. Preguntarse el porqué de las cosas

A través del prisma de otro artista en el aula, este skecht pretende descifrar el porqué de las
cosas a través de la imaginacion, la creatividad y la innovaciéon. En resumidas cuentas, el lado
“divertido” de la educacion, el cual sucede cuando un estudiante se entrega por completo al
espacio de aprendizaje que se genera a su alrededor. Puede ser también un ejemplo de aquello
que sucede cuando conseguimos despertar el gusanillo de la curiosidad en nuestros alumnos.
Ellos seguiran creando incluso fuera del aula.

Aparentemente, el articulo mas importante de la Declaracion Universal de los Derechos Humanos
es el ultimo. Segln dicho articulo 30: “Nada en esta Declaracion podré interpretarse en el sentido
de que confiere derecho alguno al Estado, a un grupo o a una persona, para emprender y
desarrollar actividades o realizar actos tendientes a la supresion de cualquiera de los derechos y
libertades proclamados en esta Declaracion.”

Ademas, queda constatado de manera implicita que todos los que participamos de esta somos
corresponsables de lo manifestado en este articulo, Efectivamente, todos somos uno. El ejemplo
de la educacion de calidad (ODS 4) es un claro ejemplo en dicha responsabilidad de volcarnos en
el cometido de la sostenibilidad.
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Eleanor Roosevelt, una de las principals figuras en dicha Declaracion, dijo: “Dar amor es dar
educacion”. Las Escuelas Laboratorio de Innovacion son espacios disefiados para explorar en el
campo de la ciencia y las artes, pero también centros que promueven amor y empatia.

CAPITULO 4

PATRONES DE ENSENANZA

Cada alumno que visita una escuela de laboratorio de innovacion es un individuo tnico con capacidades
maravillosas. Es a través de la educacion que nosotros, como educadores, proporcionamos el entorno para
liberar lo que ya esta dentro de cada nifio. Podemos ayudar a guiarlos para que contribuyan de manera
poderosa a un mundo en necesidad. El plan de estudios de las Escuelas de Laboratorio de Innovacion es
un punto de entrada emocionante para disefiar entornos y espacios de aprendizaje que liberen el potencial
unico de cada alumno. Este capitulo lo proporcionara como facilitador del aprendizaje con informacion,
estrategias y consejos para avanzar en su trabajo y disefiar un aprendizaje poderoso para los alumnos a su
cargo.

Resumen del curriculo

El plan de estudios de las Escuelas de Laboratorio de Innovacion ofrece un afio de experiencia de
aprendizaje basado en la investigacion disefiado para mantener a los estudiantes en el centro del
aprendizaje. Creado para ser un punto de entrada en los ODS y la propia accion de los
estudiantes, el plan de estudios pretende ser el comienzo de algo més profundo. Como tal, los
educadores proveen las correspondientes unidades didacticas, junto a las recomendaciones
pedagogicas y los recursos, personalizandolos de la manera que mejor se adapte a las necesidades
de aprendizaje de los estudiantes en el aula. Hay esencialmente tres componentes en los
curriculos:

1. Patrones de ensefianza: Dichas practicas ofreceran el marco adecuado para proveer los
correspondientes contenidos pedagodgicos y el papel del propio educador en estos.

2. Lecciones basadas en los ODS: Las 10 lecciones del plan de estudios del Proyecto SDG
estan destinadas a experimentarse en secuencia durante un periodo de tiempo. En el caso
de las Escuelas de Laboratorio de Innovacion, se ofrecera una leccion cada mes durante
un periodo de 10 meses. Para los programas escolares que operan fuera de los programas
de la Escuela de Laboratorios de Innovacion, el tiempo entre las clases se puede reducir
para permitir una serie de 10 semanas.

Las lecciones guiaran a los estudiantes (edades recomendadas 12-18) a través de un

proyecto basado en la investigacion que incorpora los Objetivos de Desarrollo Sostenible,
el pensamiento critico y creativo, la investigacion, las artes, la alfabetizacion, la ciencia 'y
el espiritu empresarial. La innovacion y la tecnologia también se incluyen en cada una de

Gt Jo CJO A JL |5 JB JONO K




las lecciones. El proyecto concluira con una celebracion, intercambio de objetos que
sirvieron para el aprendizaje, ejercicios de reflexion, disefiadas para el desarrollo futuro
del estudiante.

3. Contenidos adicionales basados en los ODS: Se ofrece una seleccion de lecciones de
extension que permiten explorar sobre los Objetivos de Desarrollo Sostenible mediante el
uso de LEGO y Minecraft para complementar las lecciones basadas en ODS. Dichas
unidades didfiacticas adicionales se presentan como tarjetas imprimibles con juegos para
educadores / facilitadores, asi como juegos para estudiantes. Las tarjetas (lecciones) estan
disefiadas para cualquier etapa del aprendizaje. Ademas de las extensiones con LEGO y
las lecciones de Minecraft, también se alienta en las aulas a participar en llamadas de
videoconferencia con clases de otras partes del mundo. Los trabajos de videos en diferido
también se incorporan a las lecciones en forma de Flipgrid.

Experiencia basica de aprendizaje (2-4 horas)
® Preparacion del entorno y unidad didactica: 1 hora

e Unidad didactica basada en los ODS: 1-2 horas
® Actividades complementarias: 1-2 horas

Elementos en aras a un aprendizaje efectivo

Antes de pensar en nuestro rol como educador en el proceso de aprendizaje y en impartir las
lecciones, es importante tener en cuenta a nuestros estudiantes. Los ODS ofrecen una oportunidad
increible para actuar en favor de nuestro mundo. Esta oportunidad hace que las aulas cobren vida
a través del planteamiento de dilemas, el didlogo, la indagacion y la exploracion de ideas en
relacion con el mundo. El aprendizaje en un aula de Laboratorio de Innovacion es dinamico,
significativo, relevante y poderoso. Hemos identificado cinco elementos de aprendizaje efectivo:

o El aprendizaje efectivo tiene un rol activo. Las mentes y los cuerpos se fusionan. Los
estudiantes no son pasivos en la experiencia, pues aportan sus opiniones e ideas, asi como
sus esperanzas y preocupaciones. Puede ser ruidoso, desordenado y demasiado dindmico
en ciertos momentos, pero también silencioso, preciso y adecuado.

o El aprendizaje efectivo es personalmente relevante. There are lines of connection at
almost every point. Through choice and menus of options, students in an Innovation Lab
school can all find relevancy and meaning. With an offering of 17 Global Goals, there are
countless options for making connections at personal, local, and global levels.

e El aprendizaje efectivo es social. Se anima a los alumnos de las escuelas-laboratorio de
innovacion a reflexionar, discutir y divertirse aprendiendo. La interactividad, tanto en los
espacios fisicos como en los virtuales, debe fomentarse y cultivarse.
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o El aprendizaje efectivo esta conectado. El aprendizaje en las escuelas-laboratorio de
innovacion no se produce de forma aislada. Es un proceso en continua retroalimentacion,
pues el aprendizaje en una sesion estd conectado al de sesiones anteriores y al de sesiones
futuras. Asimismo, estd conectado a experiencias de vida y aspiraciones futuras.

Dichas conexiones se realizan dentro y fuera del aula, asi como conectando al alumno con
su propia experiencia. Los recursos digitales y analdgicos complementan a la principal, la
conexion humana.

NNOVATION
NS Powerful learning is..

\\\ SEn uol/j

N active
personally relevant

driven by learner questions

social
connected

Tu papel como facilitador del aprendizaje

A menudo, consideramos que nuestro rol como docente es que simplemente somos expertos en
nuestra materia, la cual transmitimos a nuestros estudiantes sin mas. Con el curriculo del Libro de
los ODS, les pediremos que se esfuercen para pensar de manera diferente acerca de su papel en el
aula y fuera de ella. Quizas puedas percibir que estas perdiendo el control y desafiando su propia
experiencia docente, creando cierto vértigo. jQuédate con nosotros! Queremos que nuestros
estudiantes tengan mas capacidad sobre su propio aprendizaje. Al fin y al cabo, ellos son los que
deben enfrentarse a un mundo de grandes desafios. Nosotros, como educadores, debemos
asociarnos con ellos y con nosotros mismos, para disefiar las soluciones mas efectivas frente a
dichos desafios.

(Como podria darles mas control a sus alumnos? Siente curiosidad por lo que te transmiten y
ayudales a crear una experiencia de aprendizaje conectada a sus intereses e inquietudes. He aqui

hay algunas ideas para tener en cuenta:

o FEres un conector.
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Conozca el perfil de cada uno de sus alumnos para saber como despertar su
curiosidad ;Cémo aprenden fuera de la escuela? ;Qué les inspira? Conecta con ellos
a través de la conversacion. Condcelos en profundidad.

e Eres un promotor de experiencias de aprendizaje
Una vez que hayas establecido una relacion solida con tus alumnos y comprendas
qué es lo que les entusiasma a aprender, conecta esas pasiones con las habilidades
y los contenidos de cada una de las lecciones de las escuelas-laboratorio de
innovacion. /Cuéles son sus preguntas sobre los contenidos de las lecciones y como
se puede disenar una experiencia de aprendizaje que conecte la leccion con la pasion
y emocion de los estudiantes?

e Eres curioso.
A lo largo de la experiencia de aprendizaje, estate atento a las preguntas e
inquietudes de tus alumnos. Deja que esas preguntas guien y controlen su
aprendizaje. Haz preguntas a tus alumnos constantemente para verificar si el
aprendizaje estd siendo efectivo. S€ un aprendiz y participa en consultas sobre
orientacion que te planteen tus propios alumnos. Tu eres el protagonista de que
esto suceda. Estas preguntas seran parte intrinseca de tu practica docente.

Lugar del aprendizaje

Una de las maneras mas efectivas de involucrar a los estudiantes en la investigacion es poner en
orden sus pensamientos con rutinas de pensamiento: protocolos simples para explorar ideas.
Estos protocolos estructuran la forma en que los estudiantes se enfrentan al proceso de
aprendizaje. Mientras exploras estas rutinas de pensamiento como herramienta pedagogica, hazte
las siguientes preguntas: ;/Se estd produciendo la reflexion? ;Acaso los estudiantes intercambian
ideas? ;Proponen los estudiantes ideas creativas? ;Estais utilizando conjuntamente una linea de
reflexion sobre los contenidos?

Observa, piensa, cuestionate todo - Funciona con todo tipo de objetos!

e Qué es lo que ves y aprecias en el objeto?

e En base a lo visto, ;qué te hace pensar? ;Cudl es tu interpretacion de lo que ves? ;Por
queé?

e Seguln lo que has visto y lo que estas pensando, ;qué te estds preguntando? ;Qué
preguntas se han suscitado por lo que ves y piensas?

Piensa, construye, explora - [ Te gustaria indagar en lo que piensan tus estudiantes? jUtiliza esta
rutina!

® ;Qué¢ leccion te hace pensar?
e Qué preguntas o rompecabezas conducen a ese pensamiento?
e Como debes afrontar esas preguntas o acertijos?

;Qué es lo que te lleva a decir algo en concreto? - Ayuda a tus alumnos a respaldar sus ideas a
través de la evidencia.
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e Qué es lo que ves y sabes?
e ,Qu¢ te hgce decir algo en concreto? ;Puedes apoyar esta idea a través de la propia
experiencia?

Solia plantearme... sin embargo ahora creo que... - Una gran rutina para ayudar a los alumnos
a compartir como ha cambiado su forma de pensar a lo largo de la leccion, jqué y cémo lo han
aprendido!

e ,;Cuales fueron tus ideas iniciales sobre el tema antes de la leccion? Solia plantearme...
e Una vez terminada la leccion, ;qué piensas? Sin embargo, ahora creo que...

Resultados del aprendizaje

Finalmente, tu rol a la hora de comprender como se ha desarrollado tu papel y los posibles
resultados nunca sera el mismo para cada alumno. Tu objetivo como instructor sera identificar las
areas de desarrollo para cada estudiante individualmente. Los objetivos de aprendizaje pretenden
involucrar a los estudiantes a través de su conexidn con las pasiones, intereses y objetivos
personales de cada estudiante.
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CAPITULO 5

DESCUBRIENDO LAS LECCIONES

Tanto las lecciones relativas al propio proyecto sobre ODS que se muestran en el presente
capitulo como las que constituyen actividades complementarias basadas e los ODS (las cuales
seran presentadas en los capitulos 6 y 7) estan en linea con lo establecido por los propios ODS,
asi como orientadas para disefiar espacios de pensamiento, metodologia ABP (Aprendizaje
Basado en Proyectos), asi como innovacién y gamificacion en el aula.

Dicho curriculo también se coordina junto a la metodologia Roots and Shoots, la llamada
formula de los cuatro pasos de Roots and Shoots (rootsandshoots.org) por el cambio:
Paso 1: Involucrate

Paso 2: Observa

Paso 3: Pasa a la accion

Paso 4: Celebra

Las lecciones destacadas . (3, 4, 5, 10) son aquellas relacionadas con la férmula Roots and
Shoots, las lecciones idea . son de planificacion general y lecciones diana & se centran en
coémo configurar la creacion de peliculas / presentaciones en clase. En la Leccion 10, la clase
organizara una celebracion invitando a personalidades locales (virtual o fisicamente) a ser parte
del escaparate.

Leccion 1: Presentacion de los ODS

Lecciones 2-9: Una experiencia de fomento de pensamiento (a través de lecciones de conexion
de ODS con comunidades y consigo mismo, identificacion de problemas locales, investigacion,
creacion de prototipos, actividades de fomento de pensamiento, alcance, discusion en parejas,
posibles estrategias de futuro profesional)

Leccion 10: Celebracion (Por la gente y por el planeta)

@ Lesson 1 A General Overview of the Sustainable Development Goals 1-17

{ Y Lesson 3 Get Engaged! Plan lessons 4-10 with student input Global Schools Lesson Plans

* Lesson 4 Observe! Problem identification, brainstorm, break down of possible solutions specific to their own community @ Lesson 9 Feedback, uploading of materials created, ion and planning of

[ * Lesson 5 Take Action! Connect with local ity experts and i yp
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Lecciones sobre ODS

Leccién 1: Presentacion de los ODS

Leccién 2: Mapa mental sobre los ODS

Leccioén 3: Conecta a los estudiantes con los ODS

Leccién 4: Aprende a resolver problemas

Leccién 5: Entrevista con expertos

Leccién 6: Preparacion de una pelicula o presentacion

Leccién 7: Narrativa grafica y grabacion de video o preparacion de una presentacion
Leccién 8: Edicion de video y preliminares para la celebracion del aprendizaje
Leccion 9: Repaso y preliminares para la celebracion del aprendizaje

Leccioén 10: El aprendizaje es una fiesta

Disposicion del aula

La atmosfera de aprendizaje debe disponerse de manera tal que permita un espacio de
investigacion, reflexion y juego. He aqui algunas claves para optimizar dicho espacio en aras al
pensamiento y aprendizaje:

Las paredes deberian tener un uso real en donde se refleje el proceso de aprendizaje mas
que simplemente una funcion decorativa. Los ODS pueden ser impresos en color o en
cartulina y mostrados en dichas paredes. Pulse aqui para acceder (visite
https://www.un.org/sustainabledevelopment/es/news/communications-material/ e
imprima los archivos disefiados para entidades que no forman parte de Naciones Unidas).
Notas adhesivas o andlogas también pueden ser utilizadas con el fin de fomentar la
reflexion.

La luz natural sin cortinas que la cubran es otro factor a tener en cuenta. Procura
aprovechar la luz natural el maximo de horas posible.

Grandes mesas de trabajo fomentaran el trabajo en grupo mas que los tradicionales
pupitres individuales.

Portapapeles y pequeiias alfombras permitiran a los estudiantes seguir fomentando el
trabajo en grupo tanto dentro como fuera del aula.

Crea espacios para el fomento de trabajo en grupo, en parejas e individual.

Una suave musica de fondo puede tener un efecto positivo en el aprendizaje y reflexion.

Cuando los estudiantes entren en la nueva aula dispuesta, muéstrales todas las areas de
aprendizaje, espacios de creacion y proporcione explicaciones detalladas de las expectativas (por
ejemplo, cuidado de los dispositivos, respeto por las personas y la naturaleza, politicas de uso
apropiadas). La mejor politica que tiene el educador es actuar como si los alumnos no conocieran
de antemano la disposiion de la nueva disposicion del aula.
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Tipologia de los grupos de trabajo

A través de las diferentes lecciones que comprenden las Escuelas-laboratorio de innovacion, los
estudiantes trabajardn en efi seno de diferentes grupos, los cuales seran creados de manera acorde
al fin de las propias unidades didécticas.
e Toda la clase: Los alumnos prestan atencion a lo que disponga el profesor.
e Pequefios grupos: De 3 a 5 alumnos. Trabajaran de manera colaborativa. Mezcla a todos
sin igual, no por cuestiones de edad o género.
e Trabajo individual: A veces los estudiantes necesutan trabajar de manera individual,
especialmente en aras a completar una seccion del trabajo en concreto.

Materiales de las Escuelas-laboratorio de innovacion

e Pizarra/proyector
e Uno o mas ordenadores (preferiblemente portatiles)
e Conexion WiFi
No estaria de mas contar con:
e Lego WeDo
e Minecraft: www.minetest.net

Herramientas tecnoldgicas

A través de las unidades didécticas, los estudiantes utilizaran diversas herramientas tecnologicas
para la creacion y transmision de ideas. He aqui una lista de las més recomendadas:

e Flipgrid (flipgrid.com): Flipgrid permite a los profesores poder grabar mensajes a través
de un codigo compartido. Los estudiantes podran acceder a dicho mensaje a través de la
elaboracion de videos de corta duracion. Las respuestas son consensuadas en espacios de
aprendizaje colaborativo y los estudiantes podran comentar, responder o intercambiar
conocimientos con cada una de las respuestas planteadas.

o (Coémo configurar Flipgrid? (activa la opcion subtitulos en el tutorial si necesitas

ayuda con el inglés) https://bit.ly/215SEdLm

o Consulta la Guia del Educador de Flipgrid, editada por Sean Fahey y Karly Moura
https://bit.ly/2ETPK7Q

o Sigue el manual de uso disefiado para tus estudiantes: https://bit.ly/2KuiCHu

e PowerPoint/Google Slides (Microsoft suite/Google Classroom): Con algunas opciones
para que los alumnos puedan crear y editar sus propios videos.

e MindMap Touch (https://bit.ly/2Mwleao) : Herramienta ofrecida gratuitamente por

Microsoft para crear mapas mentales.
e Realiza una videoconferencia: Skype, Zoom, Google Hangout, appear.in
e Set de LEGO WeDo http://lego.build/2WnWé6ao

o Minecraft https://www.minecraft.net/en-us/
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e Otros enlaces orientados al fomento del pensamiento

e https://www.interaction-design.org/literature/article/5-stages-in-the-design-
thinking-process
e https://eodysseyblog.wordpress.com/2016/02/16/what-is-design-thinking/
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LECCION 6

UNIDADES DIDACTICAS BASADAS EN LOS ODS

Leccion 1: Presentacion de los ODS

Objetivos de aprendizaje

Los estudiantes podran:

Comprender la historia y el porqué de los ODS

Profundizar en cada ODS

Ser dispuestos en grupos de 3 a 5 alumnos

Fomentar el entendimiento mutuo, la discusion constructiva y el trabajo en grupo
Como conectar los ODS en el seno de sus comunidades

Presentar los ODS al resto de grupos y compaiieros tanto de manera grafica como
verbal

Crear y editar videos de Flipgrid para verificar el progreso.

Materiales

Ordenadores

Pantalla

Proyector

Papel (tamafio poster si es posible)
Bolis, lapices y subrayadores

Recursos para profesores:

Objetivos de Ensefianza/Aprendizaje de los ODS
https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000247444
Creacion de un Flipgrid por el profesor antes de iniciar la clase.
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Actividad de calentamiento (15 minutos)

Muestra algunos videos en clase:

e [a Leccion mas Grande del Mundo (https://www.youtube.com/watch?v=GZ9jgbr-
HMg)

e We The People (https://bit.ly/2WcKKRYy) . Activa los subtitulos en el video
proporcionado.

e ,Conoces los 17 ODS? (https://www.youtube.com/watch?v=MCKH5xk8X-g)

Explora (1 hora)

Profesor:

El profesor presenta los ODS de manera colectiva e individual. Esta pagina web ofrece una
presentacion de diapositivas a dicho efecto (http://17goals.org/17goals-basic-slide-set/).

Explica como se desarrolla el trabajo de grupo y sus dinamicas.
Dinamica del trabajo en grupo:

1. Describe cada ODS con una o dos palabras.

2. Cada grupo debe compartir las palabras que han elegido y el porqué.

3. El profesor asigna los ODS individualmente o de dos en dos con el fin de fomentar la
investigacion, lectura y discusion.

Crea (30 minuto)

Trabajo en grupo:

Cada grupo creara un powerpoint o poster que muestren el espiritu de los ODS (podran
escoger 1 o 2 ODS).

Cada ODS debera contener un mensaje que lo conecte a la comunidad més cercana a cada
alumno.
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Comparte (15 minutos)

Cada grupo presentara e informara sobre el o los ODS asignados utilizando Flipgrid si bien
antes el profesor abrira el telébn con una pregunta sobre los ODS. Una persona de cada grupo
responderd a la pregunta planteada.

Pregunta del profesor: ;Qué hemos aprendido hasta ahora de los ODS?

Siguiente sesion

Profesor:

Ofrecer a los estudiantes la posibilidad de seleccionar uno de los ODS para trabajarlo en
profundidad durante las 9 semanas siguientes bajo las directrices de la programacion didactica
de las Escuelas-laboratorio de innovacion.

Ofrece a los estudiantes la posibilidad de discutir sobre los ODS en los que quieran
profundizar con detenimiento entre las sesiones 1y 2.

Actividades complementarias (1 hora)

e Videoconferencia con expertos, miembros destacados de comunidades u otros centros
educativos (Skype)

e Actividades complementarias de LEGO sobre ODS.

e Actividades complementarias en base a Minecraft.
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Leccion 2: Mapa mental de los ODS

Objetivos de aprendizaje

Los estudiantes:
e Se organizaran en grupos, a eleccion del profesor, para presentar su trabajo sobre los
ODS.
e Tratan de entender el espiritu de los ODS.
e Un mapa mental de los ODS puede ayudar a seleccionar un ODS en concreto, el cual
sera objeto de estudio por los propios estudiantes.
e [nvestigaran en profundidad el ODS seleccionado.

e Conectaran con sus comunidades mas cercanas a través del u ODS seleccionados.

Materiales

Ordenadores

Pantalla

Proyector

Poster desplegable o analogo.

Bolis, lapices y subrayadores.

Software destinado a crear mapas mentales (ej: Mind Map Touch).

Para el profesor:

e Localizando los ODS (https://uni.cf/2joFrz2)

Calentamiento (15 minutos)

El profesor se dirige a los grupos de estudiantes para repasar tantos ODS como sean necesarios
de la primera leccion.

El profesor se dirige de nuevo a los estudiantes, organizados en grupos, para que organicen y
clasifiquen los ODS objeto de estudio bajo las categorias “Gente y Planeta”, dentro de la
politica de las 5 Ps (People, Planet, Prosperity, Peace and Partnerships).
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Explora (30 minutos)

Comparte tus ideas con las conclusiones de la sesion de calentamiento con toda la clase.
El profesor conecta los ODS entre ellos y con el resto de la clase.

Investiga y revisa los ODS a través de recursos online.

Crea (30 minutos)

Divide a los estudiantes en pequefios grupos.
Utilizan el formato disefiado al efecto para los ODS (Apéndice A).

Completan los mapas mentales sobre ODS como paso previo a la seleccion del ODS en
concreto.

Los estudiantes podran realizarlo a través de la herramienta online de creacion de mapas
mentales o con el método tradicional (papel y lapiz).

Identifican la importancia de los ODS en torno a los valores que transmiten; ;Qué razones
llevan a escoger uno en vez de otros? (Ten en cuenta como profesor cuestiones como la
empatia, o campos como la economia, incluso cuestiones relativas a la propia comunidad
educativa).

Comparte (45 minutos)

Cada grupo presentara sus conclusiones al resto de la clase a través de los mapas mentales
disefiados.

Comparten el o los ODS seleccionados que seran objeto de estudio mas detallado.

Discuten, votan y llegan a acuerdos en torno a los ODS que seran objeto de estudio. Cada clase
seleccionara un ODS que sera analizado de manera conjunta. Dot voting facilita dicha toma de
decisiones (https://dotmocracy.org).
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Siguiente sesion

El profesor revisa el plan a seguir para las siguientes lecciones.
Los estudiantes son guiados para planificar los proximos contenidos.

o Lecciones 2 a 9: Experiencias guiadas para el fomento del pensamiento (lecciones
sobre cono conectar los ODS con uno mismo y su comunidad més préxima, actividades
de fomento del pensamiento, investigacion, comparacion de prototipos, trabajo en
pares, posibles estrategias para acceder al mercado laboral).

e Leccion 10: Celebracion (Por la gente y por el planeta)

Actividades complementarias (1 hora)

e Sesiones de videoconferencia (Skype con otra clase, expertos, o0 miembros destacados

de la comunidad).
e Actividades complementarias de LEGO basadas en los ODS
e Actividades complementarias de Minecraft basadas en los ODS
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Leccion 3: Conecta con los ODS

Objetivos de aprendizaje

Los estudiantes:

e Discutirdn sus ideas en grupo e identificaran un problema que tenga relevancia
suficiente para poder tratarlo en profundidad, conectandolo para ello con uno o varios
ODS.

e Trabajaran con el detenimiento necesario para buscar una solucion a dicho problema.
Podran plasmarlo a través de un disefio o diapositiva.

e Investigaran que se ha hecho hasta ahora para solucionarlo y que pasos se han seguido
para ello.

o Tormenta de ideas.

Materiales requeridos

Ordenadores

Gran pantalla

Proyector

Poster desplegable o analogo
Bolis, lapices y subrayadores

Calentamiento (15 minutos)

Vuele a los mapas mentales de la sesion anterior. Discutid el ODS seleccionado. Asegurate que
todos los estudiantes pueden expresar o tener alglin tipo de conexion con el ODS seleccionado.
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Explora (30 minutos)

Profesor: Por favor haz referencia a las fuentes disefiadas para el fomento del aprendizaje en
el Capitulo 5.

Incita a los estudiantes:

1. Dales 5 minutos para que escriban cuantos problemas encuentren relativos al ODS
seleccionado para con su familia y comunidad mas cercana. El fin es anotar tantas ideas
como sea posible—no te preocupes si estas no son del todo meditadas o incompletas
(las notas adhesivas son de gran ayuda para este ejercicio).

2. Tras esto, dales de 1 a dos minutos y que elijan los 3 problemas que le parezcan mas

importantes con relacion a dicho(s) ODS.

A continuacion, deja que creen pequefios grupos para este fin.

4. Organizados en pequefios grupos, esos 3 problemas mas importantes seleccionados

deben ser comparados y puestos en liza frente a otros que puedan ser de naturaleza

similar, de esta forma, se pueden reformular y conseguir que el impacto sea mayor y

mas global, mas inclusivo).

Después haz que vuelvan a trabajar en grupo completo.

6. En el momento final de esta fase cabe compartir las ideas y seleccionar los tres
problemas que mas adhesion creen en el aula.

(98]

hd

Enlaza con la clase referida a los ODS- ;Cuadl es el fin? ;Esta el resto de grupos tomando
partido para dar una solucién a los problemas planteados? (pequefios grupos o toda la clase).

Crea y comparte (30 minutos)

Utiliza una diapositiva o gran cuaderno para apuntar las posibles ideas a dicho problema (aqui
tienes un ejemplo, con posibilidad de readaptarlo) con el fin de buscar las posibles soluciones y
alternativas al problema planteado. ;De qué manera su idea sera diferente? Con el fin de
ofrecer un boceto simple, incluye en él las palabras PROBLEMA, SOLUCION, ASPECTOS
CLAVE sobre las diferentes propuestas y la PROPOSICION MAS ACORDE frente a los
condicionantes impuestos por el problema a afrontar (https://bit.ly/2Zcgpo5).

Con el boceto propuesto incita a una tormenta de ideas online.

El boceto puede incluir alguna que otra pista para la resolucion del problema.
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Siguiente sesion

Con los problemas y sus primeras soluciones ya expuestos encima de la mesa, cabe reflexionar
mas en profundidad sobre dichas soluciones.

Actividades complementarias (1 hora)

e Sesiones de videoconferencia (Skype con otra clase, expertos, 0 miembros destacados

de la comunidad).
e Actividades complementarias de LEGO basadas en los ODS

e Actividades complementarias de Minecraft basadas en los ODS
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Leccién 4: Resolucion de problemas

Objetivos de aprendizaje

Los estudiantes:
e Revisaran posibles soluciones y escogeran las tres que crean mas convincentes
e Dibujaran esas tres posibles soluciones y seleccionaran una en base a:
e Su sostenibilidad
e [a posibilidad de ser financiada

e Quién pueda ofrecer su ayuda.

previo a su puesta en marcha.

videoconferencia a lo largo de la Leccion 5.

e En base a esto, elegirdn una solucioén que sera objeto de un analisis mas pormenorizado,

e Se pondran de acuerdo en contactar posibles lideres o expertos en el campo para una

Materiales requeridos

Ordenadores

Gran pantalla

Proyector

Poster desplegable o analogo
Bolis, lapices y subrayadores

Calentamiento (15 minutos)

iBienvenidos de nuevo! Recapacitemos sobre nuestra ultima sesion.

e Qué problemas se han identificado?
e Qu¢ ideas hemos propuesto para solucionarlos?
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Explora (30 minutos)

Consulta con el aula nuevas soluciones.
Para ello te puedes basar en esta rubrica:

e Cuales son las soluciones que mas encajan con los ODS?

e ,Cuales de estas son realmente valiosas?

e Cuales tienen un fin sostenible - ;Podrian tener un segundo uso o fin con la ayuda de
los materiales existentes?

e ,Como financiariais vuestro proyecto?

e Con qué ayuda contais?

Haz que se centren en una idea en concreto.

Crea y comparte (45 minutos)

Adelanta a los estudiantes que para la siguiente sesion tendran a un invitado especial via
videoconferencia (Skype). Para ello necesitaran:

1. Crear una lista de expertos a los que poder invitar para dicha videoconferencia.
2. Haz que creen una “propuesta convincente” para compartir con el experto que
finalmente se elija.

En base a la solucion planteada para el ODS seleccionado, haz que se lo tomen con cierta
calma a la hora de seleccionar a la(s) persona(s) que formaran parte de la videoconferencia.
Pueden identificar a dichos expertos de manera individual o en grupos de dos, recabando los
datos que permitan su localizacion (e-mail, Twitter, etc).

Trabaja con toda la clase en la elaboracion de una invitacion para e/la experto/a que sea
invitado/a a la videoconferencia. Haz que tengan en cuenta el cuerpo del escrito (Introduccion,
fin del contacto, otros detalles concretos, etc).

A continuacidn, procura orientarles para que su “propuesta ganadora” sea todo un éxito. Eso si,
en un periodo no mayo r de 4 minutos debera ser lo suficientemente concisa como para
describir un problema, ofrecer una determinada solucidn, asi como el plan a adoptar.

(Como se consigue dicha “propuesta ganadora” ;Qué lenguaje cabe utilizar? ;Qué
informacion es necesaria? ;Como vas a darle a cada alumno su momento de gloria? Asegurate
que dicha propuesta sea lo suficientemente poderosa como para captar la atencion de la
persona contactada.
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Siguiente sesion

En esta sesion se llevard a cabo la videoconferencia con la persona experta. Asegurate que tus
alumnos han trabajado lo suficiente en la exposicion de dicha idea.

NOTA: El profesor deberd previamente contactar con la persona contactada para asegurar
que la videoconferencia por Skype tenga lugar. Hay muchos medios para contactar a dicha
persona (e-mail, Twitter, etc). No obstante, si necesitas ayuda suplementaria, no dudes en
contactar con alguno de los autores de este libro.

Actividades complementarias (1 hora)

e Sesiones de videoconferencia (Skype con otra clase, expertos, o0 miembros destacados
de la comunidad).

e Actividades complementarias de LEGO basadas en los ODS

e Actividades complementarias de Minecraft basadas en los ODS
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Leccién 5: Entrevista con expertos

Objetivos de aprendizaje

Los estudiantes:
e Realizaran una videoconferencia con el/la experto/a.
e Haz que tengan en cuenta todo lo visto hasta ahora a la hora de exponer sus ideas y
soluciones, especialmente en aras a la preparacion de la Leccion 6, donde se trabajara

la creacion y edicion de videos.

Materiales requeridos

Ordenadores

Gran pantalla

Proyector

Poster desplegable o analogo
Bolis, lapices y subrayadores

Calentamiento (15 minutos)

e Recuerda a los estudiantes que posibles soluciones existen para el ODS seleccionado.
e Repasa con ellos su “propuesta ganadora”.
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Explora (30 minutos)

Preparaos para la videoconferencia por Skype. Otorga roles y responsabilidades en tus

alumnos:
1. Técnicos: instalan Skype y comprueban la conexion
2. Animadores: dardn la bienvenida a la persona contactada
3. Presentadores: compartiran con dicha persona su “propuesta ganadora”
4. Interrogadores: plantean cuestiones (de 3 a 5) al experto/a
5. Los que se despiden: agradeciendo a dicha persona experta su participacion
6. Anotadores: tomaran notas a lo largo y ancho de la videoconferencia
7. Camara: grabard la sesion a través de una camara o dispositivo valido al efecto
8. Fotografo/a: para tomar las mejores instantaneas del encuentro virtual
9. Disenadores: se encargaran de vestir al aula con sus mejores galas, disponiendo las

sillas, camaras y recogiéndolas tras la videoconferencia.
. Guardianes: estaran atentos/as a cualquier vicisitud que pudiera alterar el correcto
funcionamiento de la videoconferencia.

[S—
=]

Como grupo completo, haz que los alumnos discutan y decidan que preguntas (de 3 a 5) van a
ser planteadas a la persona experta. Asegurate que lo plasmen por escrito para que los
interrogadores puedan plantearlas en su debido momento.

Haz que practiquen el mayor nimero de veces posible.

Crea y comparte (30 minutos)

Videoconferencia Skype con experto/a.

Tras la videoconferencia, retine a tu grupo y repasa lo realizado. Revisa junto a ellos el video,
las fotos y las notas tomadas ;Han aprendido algo? ;tienen otras preguntas tras dicha charla?
(Podria plantearse de otra forma para la siguiente?

Haz que escriban una carta de agradecimiento al experto/a.
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Siguiente sesion

Empezaremos a trabajar en la creacion y edicion de videos. Haz que tengan en cuenta lo
tratado con la persona experta. Haz que compartan dicha experiencia con sus familiares y
comunidad mas cercana.

Actividades complementarias (1 hora)

e Actividades complementarias de LEGO basadas en los ODS
e Actividades complementarias de Minecraft basadas en los ODS
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Leccion 6: Preparacion y edicion de videos y presentaciones

Objetivos de aprendizaje

Los estudiantes:
e Trabajaran colaborativamente para crear un video o persentacion que mostrara su
trabajo sobre el ODS seleccionado.
e Desarrollaran un plan de trabajo
e Entenderan como estructurar un video o presentacion
e Elegiran la narrativa adecuada a transmitir a través de dicho video/presentacion
e Decidiran a que audiencia iré dirigido dicho trabajo
e Proporcionardn los mensajes clave a la audiencia a la que se dirijan.

e C(Crearan videos de reflexion sobre lo aprendido y discutido a través de Flipgrid.

Materiales requeridos

Video/pelicula:
e Hacerse con el funcionamiento de Flipgrid y estar preparados para utilizarlo.
Presentacion

e PowerPoint/ Sway/ Google Slides u otro software para presentacion de trabajos.
e Materiales necesarios para la creacion de posters manuales.

Calentamiento (30 minutos)

Repaso de las lecciones anteriores

Divide a los estudiantes en grupos. Estos grupos quedaran compuestos para el desarrollo
de las lecciones de 1a 6 a la 8. Asegurate de registrar los grupos v anotar a los miembros
que formen parte de cada uno de ellos. (un grupo de 4 a 6 personas es el ideal)

Cada grupo realizara una tormenta de ideas sobre:

e El problema que haya sido identificado por cada grupo.
e Las soluciones propuestas para dicho(s) problemags).
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e De qué manera podra tener alcance de una manera mas global.
Las discusiones llevaran a compartir dichas ideas.

El profesor orientard a los alumnos al respecto.

Explora (30 minutos)

e (Cada grupo creara un video o presentacion.

e Mientras lleven a cabo dicha tarea deberan pensar en la narrativa o pequefia historia
que pudiera acompaiar a cada uno de estos videos o presentaciones.

e [aidea es crear un video de duracion entre 3 y 5 minutos en el que sucinta y
entretenidamente se muestre su trabajo, o bien a través de una presentacion que se
desarrollard entre 5 y 10 minutos. A continuacion, daremos algunas orientaciones al

respecto.
Video/pelicula Presentacion
Ayudate de preguntas para la creacion del Usa preguntas para crear la presentacion:
video/pelicula: e A quién va dirigido?
e A quién va dirigido? e ,;Cuales son los mensajes clave a
e ,Cuales son los mensajes clave de dicho transmitir?
video? e ;Cudl es la mejor manera de transmit
e Cuadl es la mejor forma de transmitir lo estos mensajes? Con algun software
recogido en dichos videos? en concreto/ canciones / posters

e Queé tipo de pelicula/video sera
creado? Documental / Video con
narrativa utilizando Creative Commons
/una grabacion creada por los propios
estudiantes/ Una animacion / Otros
formatos

e ;Acompaiiard al video alguna
cancion?/Sera esta creada por los
estudiantes, bajo licencia de Creative
Commons u otro formato para disponer
de musica gratuita?
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Crea (45 minutos)

Cada grupo realizara una fase del video desarrollandola en profundidad

Pelicula/video

Presentacion

Escribir un guion

Haz que plasmen lo aprendido de la
Sesion de Exploracion a la hora de
crear un guion.

Un buen guion para un documental
debe ser convincente e incluso
provocador. El fin es captar la
atencion de la audiencia.

Los creadores de dicho guion deben
incidir en la relevancia del mensaje
como clave a la hora de plasmarlo.
Cabe plantear de cuantas escenas
estard compuesto el documental.
Cabe también utilizar la informacion
y trabajo realizados de la leccion 1 a
las.

Utiliza esta plantilla para crear un guion de

documental (http://bit.ly/2Kalitk)

Redactar una presentacion

Haz que plasmen lo aprendido en la
Sesion de Exploracion para redactar
dicha presentacion (Musica/ Posters,
etc).

Una buena presentacion debe ser
convincente hasta el punto de llamar
la atencion. El fin es captar esa
atencion

Los creadores de dicha presentacion
deben incidir en la relevancia del
mensaje como clave a la hora de
plasmarlo.

Cabe decidir que herramienta se
utilizard para realizar dicha
presentacion. (PowerPoint, Sway,
Slides, Keynote)

Cabe también utilizar la informacion
y trabajo realizados de la leccion 1 a
las.

Comparte (15 minutos)

Cada grupo utilizara Flipgrid para registrar el trabajo que se ha realizado durante la presente
sesion. Una persona de cada grupo respondera ante la camara.

El profesor plantea las siguientes preguntas: ;Cuales son las tres claves de la sesion de hoy
segun tu grupo? ;Como las incluiréis en vuestro video o presentacion?
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Siguiente sesion

En esta sesion los estudiantes aprenderan a elaborar un guion grafico en la creacidén/edicion de
video o presentacion.

Los estudiantes deberan trabajar en las ideas que pretendan plasmar para su video o
presentacion antes de la proxima sesion.

Pelicula/video Presentacion

;. Cbémo crear un guion grafico? PowerPoint

Sway
Slides

KeyNote

Actividades complementarias (1 hora)

e Sesiones de videoconferencia (Skype con otra clase, expertos, o0 miembros destacados
de la comunidad).

e Actividades complementarias de LEGO basadas en los ODS

e Actividades complementarias de Minecraft basadas en los ODS
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Leccion 7: Creacion de video y guion grafico o preparacion de una
presentacion

Objetivos de aprendizaje

Los estudiantes:

Trabajaran colaborativamente para crear una pelicula/video que muestre el trabajo
realizado en el ODS seleccionado.

Desarrollaran un guion grafico y plan de trabajo anexo.

Aprenderan a estructurar un video o presentacion

Desarrollaran las correspondientes narrativas que acompaiien al video o presentacion.
Decidiran la audiencia a quién ira dirigida du trabajo

Transmitirdn mensajes clave a la audiencia a la que se dirigen.

Materiales requeridos

Realizacion del video/pelicula:

e Aplicaciones como OneNote para creacion de guiones graficos, asi como para registrar
el progreso realizado.

e (Camara o dispositivo analogo (acompaifiada de tripode, o bien la camara de un
ordenador portatil)

e Software para edicion de videos como Microsoft Photos

Presentacion

e PowerPoint, Sway, Slides, KeyNote Software para presentaciones
(http://bit.ly/31nUhcd, http:/bit.ly/2KFkOHe, http://bit.ly/2WBGXIY,
https://apple.co/2lyz4DX)

e Material necesario para realizar posters

Gt Jo CJO A JL |5 JB JONO K



Calentamiento (30 minutos)

Repaso de las lecciones anteriores

Utiliza el guion grafico/presentacion creado en la leccion 6, cada grupo de estudiantes disenara

un plan de trabajo.

Pelicula/video

Presentacion

1. Divide la clase en grupos pequefios.
Organizalos por puestos de trabajo
como si se tratase de una productora
audiovisual.

e Director/a

Realizador/a

e Operadores de camara
e Grupo de guion
e Grupo de edicion

2. Los estudiantes averiguaran que
funciones requiere cada una de las
responsabilidades asignadas

1. Divide a la clase en grupos pequefios.
Organizalos por puestos de trabajo
como si se tratara de una empresa de
presentacion de proyectos.

e Grupo encargado del guion.

e Grupo encargado de exponer la
presentacion ante la audiencia.

e Grupo para la creacion de materiales
complementarios como posters.

Explora (30 minutos)

Pelicula/video

Presentacion

1. Grupo encargado del guion
(Como crear un guion? Haz que
creen un guion para cada una de las
tomas utilizando la Leccion 6 como
guia. (http://bit.ly/2K81vOH)

2. Grupo de rodaje
. Qué tipo de escenas se pueden

grabar?
(http://bit.ly/2R6al.RK)

3. Grupo de edicion

1. Grupo encargado del guion
Haz que elaboren un guion que sea
mostrado a lo largo de la
presentacion. Puedes hacer referencia
a otras creaciones de la leccion
anterior.

2. Grupo encargado de exponer la
presentacion
Planea una presentacion utilizando
las diferentes herramientas
PowerPoint, Sway, Slides, KeyNote
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Procura que aprendan a editar
peliculas/videos con Microsoft
Photos u otro software disenado al
efecto.

(. Como editar con Microsoft Photos?

(http://bit.ly/3 1nUhcd,
http://bit.ly/2KFkOHe,
http://bit.ly/2WBGXIY,
https://apple.co/2lyz4DX)

(http://bit.ly/2F1ABKY) 3. Grupo para la creacion de
materiales complementarios como
(Como afiadir titulos y subtitulos con posters
Microsoft Photos? A través de los temas desarrollados
(http://bit.ly/2XAOYDP) en el guion, ;qué posters pueden
transmitir de una manera mas concisa
Afadir narrativa y musica con los principales mensajes?
Microsoft Photos
(http://bit.ly/2R5GLVY)
Afadir efectos especiales con
Microsoft Photos
(http://bit.ly/2Kaw3wl)
Crea (45 minutos)
Pelicula/video Presentacion
1. Grupo encargado del guion 1. Grupo encargado del guion
Crea un guion grafico que sirva de guia para Haz que elaboren un guion que pueda ser
el rodaje del video. mostrado a lo largo de la presentacion.
Puedes hacer referencia a otras creaciones de
2. Grupo de rodaje la leccion anterior.
A través del guion creado al efecto en la
Leccion 6 asi como lo aprendido en la actual. 2. Grupo encargado de exponer la
presentaciéon
3. Grupo de ediciéon Elaboracion de una presentacion a través de
Cabe continuar tareas de exploracion, asi las herramientas dispuestas en la anterior
como aprender a editar a través de Microsoft sesion.
Photos u otro software analogo.
3. Grupo para la creacién de materiales

complementarios como posters

Poniendo en practica los temas desarrollados
en el guion, cabe crear posters donde poder
mostrar los mensajes que se pretenden
comunicar.

Gt Jo CJO A JL |5 JB JONO K




Compartir (15 minutes)

Cada grupo compartira su progreso con el resto de la clase.

Siguiente sesion

Pelicula/video

Presentacion

La leccion 8 servird para editar el video
creado, asi como para preparar una
presentacion en la que se detalle como se
realiza dicho rodaje, asi como posteriores
pasos para la celebracion del Proyecto, que
tendra lugar en la leccion 10.

Los estudiantes propondran nuevas ideas y
las pondran en préctica para la leccion 8.

La Leccion 8 servird para pulir la
presentacion, asi como para realizar
progresos en vistas de la celebracion del
proyecto en la leccion 10.

Los estudiantes propondran nuevas ideas y
las pondrén en préctica para la leccion 8.

Actividades complementarias (1 hora)

e Sesiones de videoconferencia (Skype con otra clase, expertos, o miembros destacados

de la comunidad).

e Actividades complementarias de LEGO basadas en los ODS
e Actividades complementarias de Minecraft basadas en los ODS
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Leccién 8: Edicidn de video/pelicula y puesta a punto para la celebracion (Leccion 10)

Objetivos de aprendizaje

Los estudiantes:
e Trabajaran colaborativamente para crear una pelicula/video que muestre el trabajo
realizado en el ODS seleccionado.
e Desarrollaran un guion grafico y plan de trabajo anexo.
e Aprenderan a estructurar un video o presentacion
e Desarrollaran las correspondientes narrativas que acompaiien al video o presentacion.
e Decidiran la audiencia a quién ira dirigida du trabajo

e Transmitirdn mensajes clave a la audiencia a la que se dirigen.

Materiales requeridos

Pelicula/video:

e Pueden utilizar cualquier software de edicion, como puede ser la aplicacion de fotos de
Windows 10.
e ,Coémo editar con Microsoft Photos? (http://bit.ly/2F1ABkY)

e ,Coémo afiadimos titulos y subtitulos con Microsoft Photos? (http://bit.ly/2XAOYDP)

e Afadir narrativa y musica con Microsoft Photos (http://bit.ly/2R5GLVY)

e Anadir efectos 3D y objetos con Microsoft Photos (http://bit.ly/2Kaw3wI)

e Anadir efectos de sonido, gracias a la BBC (http://bit.ly/2XD560D)

Presentaciones

e PowerPoint, Sway, Slides, KeyNote u otros software validos para presentaciones.

e Material necesario para realizar posters

Flipgrid
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Calentamiento (10 minutos)

Los estudiantes echaran la vista atras para rememorar el trabajo que han venido realizando
durante las siete semanas anteriores.

e Hasta qué punto hemos llegado?
e Queda alguna tarea pendiente antes de la celebracion durante la leccion 10?
e Sies asi, ;de qué manera podemos finalizarla en tiempo?

Explora y crea (1 hora 20 minutos)

Recuerda: Los estudiantes deben centrarse enc rear un video de 3 a 5 minutos maximo, y si
es posible de una manera sucinta y lo suficientemente entretenida. La presentacion durara de
5 a 10 minutos.

Pelicula/video Presentacion
1. Grupo de edicion 1. Finalizacion y presentacion de la
A través del video realizado durante sesion 10.

la leccion 7, haz que lo editen
utilizando Microsoft Photos u otro
software analogo.

2. El resto de grupos preparara una
presentacion sobre el trabajo que han venido
realizando durante el proceso de filmacion
del video.

Comparte (20 minutos)

Cada grupo utilizara Flipgrid para registrar en video el trabajo que vienen realizando, una

persona de cada grupo presentara sus conclusiones ante la cadmara.

El profesor plantea una pregunta: ;Cudles son las 3 ideas que os llevais a casa? ;Qué

esperais del desarrollo de dichas ideas en las lecciones 9 y 10?
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Siguiente sesion (10 minutos)

Ponte de acuerdo junto a los estudiantes sobre las posibles personas a contactar para la
celebracion en la sesion 10 (virtual o fisicamente).

Marcad las ideas a trabajar justo antes del comienzo de la nueva sesion.

Actividades complementarias (1 hora)

e Sesiones de videoconferencia (Skype con otra clase, expertos, o miembros destacados

de la comunidad).
e Actividades complementarias de LEGO basadas en los ODS
e Actividades complementarias de Minecraft basadas en los ODS
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Leccion 9: Recordatorio y preparacion para la celebraciéon (Leccion 10)

Objetivos de aprendizaje

Los alumnos:
e Terminaran y presentaran una pelicula/video con vistas a la celebracion en la leccion
10.
e Planificaran y aportaran sus ideas para la siguiente leccion.

e Reflexionaran sobre los resultados de aprendizaje de las Lecciones 1 a la 8.

Materiales requeridos

Pelicula/video:

e Links que guarden relacion con lo esti

Presentacion

e PowerPoint, Sway, Slides, Software de presentacion de KeyNote

e Materiales para realizar posters.

Calentamiento (10 minutos)

Decide con el resto del grupo las prioridades para le Leccion 10.

e Cuales son los objetivos de trabajo para hoy?
e Como conseguiremos dichos objetivos?

Divide a los estudiantes en grupos con tareas a distribuir para cada grupo.
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Explora (50 minutos)

Haz que finalicen y perfeccionen su video o presentacion para la celebracion de la leccion
10.

A través de las metas definidas en la sesion de calentamiento los alumnos completaran el
trabajo relativa a la presentacion del video/pelicula para a continuacion practicar la

presentacion en torno a ambos.

Crea (45 minutos)

Planea y desarrolla ideas para la Celebracion en la Leccion 10

e ;Quiénes seran las personas invitadas a participar?

e De qué manera serdn invitadas?

e Haz que redacten un mail o carta personalizada para invitar a dichas personas
subrayando los objetivos del proyecto, el trabajo realizado hasta la fecha, el porqué de
su presencia y las expectativas de dichos invitados

e Quién(es) sera(n) los encargados de recibirles en el dia D?

e Cread un calendario de eventos para la leccion 10 asi como un programa imprimible de
la jornada.

e Discutid ideas relativas a la definitiva puesta en escena de la pelicula/presentacion.

e Haz que escriban cartas de agradecimiento o que realicen determinados obsequios a los

invitados.

Comparte (15 minutos)

Explore, evalue y reflexione sobre los resultados de aprendizaje de las Sesiones 1-8 dentro de
todo el grupo.

Los profesores pueden usar las siguientes preguntas para crear un Formulario de evaluacion:
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e ; Cuales fueron los resultados de aprendizaje personal para cada estudiante que participd en
el Laboratorio de innovacion?
e ;Valio la pena el Laboratorio de innovacion?

e ;Hubo areas que podrian adaptarse / desarrollarse para futuros grupos?

Siguiente leccion

Presentacion practica para la celebracion en la leccion 10.

Traiga o haz que traigan un objeto de su hogar o comunidad que sea representativo del ODS o
solucidn a este.

Actividades complementarias (1 hora)

e Sesiones de videoconferencia (Skype con otra clase, expertos, o0 miembros destacados

de la comunidad).
e Actividades complementarias de LEGO basadas en los ODS
e Actividades complementarias de Minecraft basadas en los ODS
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Leccion 10: Celebracion del aprendizaje

Objetivos de aprendizaje

Los alumnos:
e Utilizaran el programa planificado que les guiara durante la celebracion del
aprendizaje.
e Presentaran sus peliculas/videos o presentaciones al resto de grupos.
e Presentaran sus peliculas/videos o presentaciones a las personas invitadas
(principalmente de su propia comunidad)

e Reconoceran el trabajo de otros.

Materiales requeridos

Programas

Los archivos que contengan las presentaciones

Portatiles

Pizarra interactiva para proyecciones

Pequefios regalos o notas de agradecimiento a los invitados.
Refrescos

Calentamiento

Introduccion del proyecto por parte del profesor o lider estudiantil seleccionado.
Entregar los correspondientes programas con el orden del dia.

Configurar la transmision simultanea en vivo a Twitter u otras plataformas durante las
presentaciones.

Considera crear y usar un hashtag (etiqueta).
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Explora

Presentaciones.

Incluid artefactos u objetos que permitan ilustrar de una manera mas clara las correspondientes
presentaciones sobre ODS de los alumnos.

Crea y comparte

Fase de debate para resolver un objetivo global.
iHaceos una foto grupal!

Considera el camino a seguir y concreta una linea de actuacion continua en favor de los ODS.
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CAPITULO 7
LEGO Y LOS ODS. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS

Actividades complementarias de LEGO (http://bit.ly/31rZjUW)

Leccién 1: Creacion de una solucion de agua proactiva (ODS 6, 11, 9)

Leccién 2: Juego de rol: crea una historia de persuasion para la accion (ODS 17, 16, 3, 4)
Leccion 3: El poder de los arrecifes de coral (ODS 13, 14, 15)

Leccién 4: El mundo no es igual: jes justo? (ODS 10, 2, 1, 5)

Leccién 5: Ayudando a otros a mejorar la comunidad (ODS 11, 17, 16, 7)

Leccién 6: Robots para una vida mejor (ODS 7, 9, 12)

Leccién 7: jLas plantas son increibles! (ODS 15, 2, 14)
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Lecciéon 1 de LEGO: Acciones y soluciones en torno al agua

6 Y5k 9 Movacitie
v &
Principal ODS ODS secundarios

Reto: ;Puedes crear una solucion de agua proactiva?
Céntrate en estas metas:

6.1 De aqui a 2030, lograr el acceso universal y equitativo al agua potable a un precio asequible
para todos

6.2 De aqui a 2030, lograr el acceso a servicios de saneamiento e higiene adecuados y equitativos
para todos y poner fin a la defecacion al aire libre, prestando especial atencion a las necesidades
de las mujeres y las nifias y las personas en situaciones de vulnerabilidad

6.3 De aqui a 2030, mejorar la calidad del agua reduciendo la contaminacion, eliminando el
vertimiento y minimizando la emisién de productos quimicos y materiales peligrosos, reduciendo
a la mitad el porcentaje de aguas residuales sin tratar y aumentando considerablemente el
reciclado y la reutilizacion sin riesgos a nivel mundial.

Algunas ideas para el estudiante:

e Haz una lista de problemas relacionados con el agua en tu comunidad mas cercana

e Elige una de las alternativas propuestas durante la leccion si no estas seguro por donde
comenzar.

¢ Contintia construyendo y reflexionando sobre tu prototipo LEGO WeDo 2.0
e Considera utilizar Scratch 3.0 con tu editor de LEGO para proponer una solucion.
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Leccion 2 de LEGO: Gamificacion en el aula: Incita a la accidn a través de un relato

3 SALUD EDUCACION
EINSTITUCIONES Y BIENESTAR DECALIDAD

4 B

16 PAZ, JUSTICIA

17 ALIANZAS PARA
LOGRAR
L0S OBJETIVOS

&

Principal ODS ODS secundarios

Reto: Crea una historia interactiva que muestre el poder asociativo a través de medios digitales o
sin ellos, usando para ello LEGO WeDo y Scratch.

Sugerencias:

e Puedes utilizar otros materiales aparte de tus creaciones con LEGO (Papel, cartulinas, etc)
e El programa Scratch te permitird el modo de historia “Elegir tu propia aventura”.

e Diviértete creando tus propios personajes e historias tanto en Scratch como en LEGO
WeDo.

Consejos:

e Los alumnos podran crear diferentes versiones de sus personajes.

e Los estudiantes podran crear un modelo a través de LEGO o con otros materiales con el
fin de dar al lector opciones de cambiar los relatos de los personajes.

e La historia del personaje podra tener puntos a favor y en contra, tal como las decisiones
que tomas dia a dia.
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LEGO Leccion 3: El poder de los arrecifes de coral
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Principal ODS ODS secundarios

Reto: ;Como crees que pueden afectar tus acciones a los arrecifes de coral y de igual manera a tu
propia vida?

Sugerencias:

e Coémo contribuye el ser humano frente a la degradacion de los arrecifes de coral a través
de la observacion de la vida marina en torno a ellos? ;Donde cabe actuar?
¢ Intenta extrapolarlo de manera general en el aula con tus alumnos.

Consejos:

e Haz un viaje virtual a través de los arrecifes de coral a través de Skype
(https://education.microsoft.com/CoralReefs)

Gt JOJE AL JG JO JA JL |5 B JOYO JK |




LEGO Leccion 4: El mundo es desigual ;jPor qué?
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Principal ODS ODS secundarios

Reto: El mundo no es justo ;Por qué?
Sugerencias:

e Sigue los contenidos de la leccion que hemos tratado al respecto https://bit.ly/2d1PYhc

con el fin de discutir y tratar con mds atencion el tema de la desigualdad de género.
e Utiliza las herramientas de LEGO WeDo para plantear un modelo que representa dicha
desigualdad en tu comunidad més cercana, proponiendo soluciones para ello.

Consejos:

e (Crea una campana de publicidad a través de formato video para crear concienciacion y
soluciones de futuro.
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LEGO Leccion 5: Ayuda a otros y mejora tu comunidad
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Principal ODS ODS secundarios

Reto: Construye un robot o maquina que sirva de ayuda a tu comunidad
Sugerencias:

e Asigna a cada grupo un tema distinto.
e C(Crea centros de trabajo en el laboratorio de innovacion.

Consejos:

e Usa el pack de curriculo educativo de LEGO WeDo 2.0 en cualquiera de los siguientes
procesos:
o Estructuras robustas
o Prevencion de inundaciones
o Ordenay recicla
o Proyectos de emergencia
e Para cada proyecto, haz que los alumnos recapaciten en el seno de su comunidad y a partir
de ahi oriéntales para que construyan un modelo que permita mejorar esta.
e Haz que investiguen que se ha hecho hasta ahora y si se ha llevado a cabo alguna accion
previa
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LEGO Leccion 6: Los robots mejoran nuestra calidad de vida

12 PRODUCCION
Y CONSUMO
RESPONSABLES

Principal ODS ODS secundarios

Reto: Construye un robot que permita hacer tu regiéon mas enfocada a las energias renovables y,
por lo tanto, més sostenible

Sugerencias:

e (Cada proyecto debe estar apoyado por un relato que contribuya a su solucion. Pueden
hacerlo a través de un video. Como herramientas Scratch 3.0 o cualquier otra de su
eleccion.

Consejos:

e Plantea a los alumnos las siguientes preguntas:

o ¢Cémo funciona el robot planeado?

o ¢De qué manera contribuye el robot a los ODS mencionados?

o ¢Podria funcionar su modelo en el mundo actual? ;Qué otros factores caben tener
en cuenta para que tenga una utilidad en el dia a dia?

o (Cuadles seria los siguientes pasos para que funcione en el mundo real?

e Ejemplo de proyecto

o El curriculo educativo del LEGO WeDo 2.0 puede llevar a cabo el proyecto
“ordena y recicla” que se encuentra en el propio software.
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LEGO Leccion 7: Los robots mejoran nuestra calidad de vida
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Principal ODS ODS secundarios

Reto: Construye un robot que permita hacer tu regiéon mas enfocada a las energias renovables y,
por lo tanto, més sostenible

Sugerencias:

e Plantea a los alumnos las siguientes preguntas:

o ¢Cémo funciona el robot planeado?

o ¢De qué manera contribuye el robot a los ODS mencionados?

o ¢Podria funcionar su modelo en el mundo actual? ;Qué otros factores caben tener
en cuenta para que tenga una utilidad en el dia a dia?

o (Cuadles seria los siguientes pasos para que funcione en el mundo real?

e Ejemplo de proyecto
o El curriculo educativo del LEGO WeDo 2.0 puede llevar a cabo el proyecto
“ordena y recicla” que se encuentra en el propio software.

Consejos:

e Usa el curriculo educativo del LEGO WeDo 2.0:
o Plantas y polinizadores
o Proyectos interdisciplinares sobre la vida salvaje
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CAPITULO 8

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS MINECRAFT Y ODS (http://bit.ly/2F3ACox)

Leccién 1: Construir una planta para el tratamiento del agua (ODS 6, 11, 9)
Leccién 2: Juego de rol: Simulacion de situaciones y personajes (ODS 17, 16, 3, 4)
Leccién 3: jPaisajes! (ODS 13, 14, 15)

Leccién 4: El mundo es desigual, ;por qué? (ODS 10, 2, 1, 5)

Leccién 5: Como generar energia limpia (7, 8, 12)
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Leccién 1: Construir una planta para el tratamiento del agua (ODS 6, 11, 9)
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Principal ODS ODS secundarios

alde

Descripcion: Los estudiantes realizaran una planta para el tratamiento del agua a través de
Minecraft

Sugerencias para el profesor:

e Investiga sobre las necesidades a nivel local

e Disefia una planta de tratamiento del agua que tenga conexion con la comunidad a la que
perteneces.

e Continta investigando, viendo como funcionan otras plantas de tratamiento del agua en el
resto del mundo.

Consejos para los estudiantes:

e Usa papel cuadriculado

e Utiliza el kit de LEGO

e Puedes optar por otra herramienta analoga para tu disefio
e Ten en cuenta las medidas de tu disefio
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Leccién 2: Juego de rol: Simulacidn de situaciones y personajes (ODS 17, 16, 3, 4)
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Principal ODS ODS secundarios

Descripcion: En esta actividad, Minecraft se utilizard para incitar al didlogo entre los alumnos,
tratando a través de este, superar situaciones de conflicto a través de la razon y la empatia.

Sugerencias para guiar la actividad:

e C(Crea tus personajes en torno a los ODS.
e C(Crea una sala de invitados en Minecraft.

Consejos para el profesor que desarrolle la actividad:

e (Cada alumno o varios pueden representar un personaje.
e Los personajes/avatares deben lo suficientemente peculiares como para ser interpretados.
Ademas, deben estar caracterizados bajo un ODS.

Como se lleva a cabo la actividad:

e (ada estudiante o grupo de estudiantes recibiran un archivo o documento con la
descripcion de su personaje/avatar.

e Los avatares deberan interactuar con otros a través de un ordenador o dispositivo analogo
con teclado, pues se pretende fomentar las habilidades de escritura y comprension escrita

e Los estudiantes deberan resolver los problemas que se planteen a través de la empatia y el
dialogo.
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Leccién 3: jPaisajes! (ODS 13, 14, 15)
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Principal ODS ODS secundarios

Descripcion: Los alumnos representaran dos paisajes, uno sin tener en cuenta el cambio climatico
y otro en el que se aprecien los efectos de este ;Cudles son los factores para considerar la
influencia del cambio climatico (ej: vegetacion y fauna)?

Sugerencias para desarrollar la actividad:

e C(Crea tus personajes en torno a los ODS.
e C(Crea una sala de invitados en Minecraft.

Consejos para el profesor que promueva la actividad:

e El profesor elegira un paisaje en concreto. Puede ser el propio en el que los estudiantes
vivan su dia a dia, o uno inventado.
o Este paisaje debera comprender fenomenos naturales relativos a la hidrografia,
relieve y condiciones climaticas, ademads de la propia fauna y flora presentes.
o Se puede crear dicho paisaje a través de Minecraft (piensa en un tamano adecuado
que respete un formato adaptable (ej: 10*10, 20*20 o 30*30).

La idea pretende trazar comparaciones entre el antes y el después, asi como las consecuencias en
el medio ambiente y las principales causas.
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Leccién 4: El mundo es desigual, ;por qué? (ODS 10, 2, 1, 5)
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Principal ODS ODS secundarios

Descripcion: Dispén un escenario donde reina la igualdad. Un lugar que represente esos valores
de conformidad con lo establecido por los referidos ODS. Puede ser una plaza, un aula, pero ante
todo un lugar en el que se respire igualdad.

Sugerencias para que el profesor desarrolle la actividad:

e Intercambia ideas con tus alumnos sobre el concepto de igualdad. Ya que debemos tomar
pasos en pro de la igualdad, ;cémo seria un mundo ideal en ese sentido?
e Tras la conversacion, idead un modelo de igualdad utilizando Minecatft.

Para ello, crearemos un lugar inclusivo, donde todos tengan igualdad de oportunidades,
incluyendo la estructura que disefiemos para ello.
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Leccién 5: Como generar energia limpia (7, 8, 12)

EMPLEDDIGNO Y
8 CRECIMIENTO ECONOMICO PRODUCCION
Y CONSUMO

Principal ODS ODS secundarios

Descripcion: Idea y disefia un modo de generar energia limpia.
Sugerencias para que el profesor desarrolle la actividad:

e Expodn a tus alumnos diferentes modos de generar energias renovables (solar, edlica,
hidréulica, e incluso energia cinética)

e Explica las energias renovables y los procesos que se derivan para su transformacion en
energias limpias.

e El profesor animard a los alumnos para que utilicen la opcion “piedra rojiza” del
Minecraft.

e Piensa en modelos de energia renovable que podrian tener éxito en tu ciudad en tu ciudad.
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CAPITULO 9

CON LA VISTA PUESTA EN EL FUTURO

Nuestra mision en las Escuelas del Laboratorio de Innovacion es mirar hacia el futuro, buscando
nuevas formas de involucrar al mayor nimero de estudiantes para poder transformar el mundo a
través de sus ideas, asi como para proveerles de una educacion de calidad, dindoles voz a través
de acciones innovadoras en tanto en cuanto a sus relaciones como personas, asi como con el
planeta: es nuestra mision.

Ahora te pasamos el testigo. La imparticion del curriculo del Libro de los ODS no es el final, sino
mas bien el comienzo. Os invitamos a ti y a tus alumnos a que sedis participes de esta
experiencia. La pasion y el compromiso puestos de largo en el desarrollo de las lecciones te
permitird canalizarlo de la mejor de las maneras para convertirlo en accioén y defensa de tu
comunidad, la gente y el planeta. jPongdmonos en marcha!
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Resume hechos y
cifras relevantes del
ODS en cuestion

.

(Qué soluciones se
plantean para este
ODS?

\_ /

Apéndice A

Plantilla de estudio

(Por qué el ODS elegido es clave para

el futuro?

(Queé ODS es
objeto de
estudio??

(Qué cambios puede aportar la
consecucion de dicho ODS en el
seno de tu comunidad?

Cita al menos 3
metas del ODS
seleccionado que
tus alumnus
consideren lo
suficientemente
relevantes

J

N /

(Qué hacen otros
en aras a los fines
de este ODS??

N /
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Apéndice B

Lecturas clave

A continuacion, se proponen algunos libros y lecturas clave de diferentes educadores a lo largo y
ancho del globo. Estas lecturas han inspirado y ayudado a una transformacion positive de
espacios de aprendizaje. Los compartimos como parte de apoyo suplementario.

Boss, S., & Krauss, J. (2018). Reinventing project-based learning (3rd ed.). Washington, D.C.:
ISTE.

Doucet, A., Evers, J., Guerra, E., Lopez, N., Soskil, M., & Timmers, K. (2018). Teaching in the
fourth industrial revolution: Standing at the precipice. New York: NY: Routledge.

Freiere, P. (1972). Pedagogy of the oppressed. London, England: Penguin Education.

Hooks, B. (1996). Teaching to transgress: Education as the practice of freedom. New York, NY:

Routledge.
Human Rights Commission (1948). Universal declaration of human rights: Final authorized text.

United Nations. Retrieved from: https://www.un.org/en/universal-declaration-human-rights/

Jane Goodall Institute (2019). Roots and shoots program. Retrieved from:
https://www.rootsandshoots.org

Lewman, G. (2016). Lessons for lifepractice learning. Hutchinson, KS: Essdack.

Meyer, A., Rose, D., & Gordon, D. (2016). Universal design for learning. Wakefield, MA:
CAST Professional Publishing.

Robinson, K. (2017). Out of our minds: Learning to be creative. West Sussex, United Kingdom,

Capstone. Smith, S. (2000). Greenhouse gardener’s companion: Growing food and flowers in
vour greenhouse or sunspace. Golden, CO: Fulcrum Publishing.

Tomlinson, C. A., & McTighe, J. (2006). Integrating differentiated instruction and
understanding by design: Connecting content and kids. Alexandria, VA: ASCD.

Williams, J (2019) Teach boldly: Using edtech for social good. Washington, D. C; ISTE.
Wong, H. K, & Wong, R. T. (2018). The first days of school: How to be an effective teacher.

Mountainview, CA: Wong Publications.
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For all. By all. Everywhere. Begin.

As our youth grow, academically and socially, they will eventually confront situations
in which action is necessary. It is our belief that young people will choose the correct
path in each instance; the correct path being that of love, compassion, tolerance, and
the greater-good. The extent to which the human race is able to sustain itself will
depend on the extent to which young people are able to empathize for others.
Empathy, therefore, is an imperative element in both creating a functional learning
space and in molding young people; empathy must be taught explicitly.

In the case of the Innovation Lab Schools, empathy is embedded within the learning
process. Traditional modes of learning are relegated to rote skills which prohibit
character development. When instruction models cultivate space that allows for the
practice of empathy and encourage social-emotional development, learners are likely
to grow connected to peers, their environment, and community. This connection
motivates youth to take action on causes of concern, whether local or global; issues
such as poverty, climate change, and sustainable communities.

The Global Goals Book offers teachers of the world a guide into this process. Written
by global teachers, for global teachers everywhere, this book is the start of a
conversation. Through the lens of the United Nations’ Sustainable Development
Goals, classrooms can use this guide to take action at local, global, and personal levels
on matter of significance that are relevant and needed in our world today. This book
offers both an overview and a framework with practical ideas -- incorporating design
thinking, inquiry, innovation, and technology -- ready for instruction and learning.
We invite you to join with us on this journey to making a difference in our world
through education!
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